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本 书 从 漫 回 桑 接 基 础 入 门 到 动漫 人 物 绘制 内 基本 洲 程 讲 起 ， 然 后 草 操 学 习 滥 回 素 搬 的 
理 图 构 忆 和 表现 方法 ， 包 招 宴 国人 人物 的 冻 部 、 表 情 和 发 型 时刻 图 方 法 ,五官 的 绘制 和 表现 手 
法 ， 接 下 来 者 重 介绍 了 漫画 人 物 的 身体 结构 刻画 ， 最 后 介绍 了 漫画 人 物 的 动作 、 服 饥 、 造 型 
以 及 场景 罗 具 体 绘 制 扩 法 ， 并 附 有 许 义 细致 的 绘 国 这 程 。 本 书 中 讲 到 的 知识 扣 和 绘制 技巧 都 
不 会 过 于 复杂 ， 是 一 本 适合 急 尝 着 竺 习 漫 国 素 朱 理 图 绘制 的 参考 书 。 


本 书 的 主要 特色 


超 基 础 的 草图 入 门 宝典 : 全 书 从 漫画 素描 入 门 的 角度 出 发 ， 首 先 了 解 素 描 ， 然 后 介绍 漫 
画 人 物 的 头 部 绘制 、 身 体 的 细节 刻画 ， 最 后 介绍 漫画 角色 造型 的 绘制 技法 。 

超 完 备 的 素描 画 法 查询 : 绘制 人 物 头 身 、 绘 制 头 发 、 绘 制 面 部 五 官 、 绘 制 上 半身 、 绘 制 
下 半身 、 绘 制服 饰 等 应 有 尽 有 ， 内 容 详细 、 具 体 、 全 面 ， 可 供 读者 快速 学 习 、 查 询 。 

超 全 面 的 各 类 技法 学 习 : 5 大 篇 幅 内 容 安 排 十 11 个 专题 内 容 精 讲 十 1100 张 图 片 全程 图 解 ， 
帮助 读者 快速 掌握 关于 漫画 素描 草图 技法 的 所 有 核心 与 高 端 技术 。 

超 丰 富 的 漫画 案例 实战 : 89 个 案例 技法 精 讲 ， 全 书 将 漫画 人 物 案 例 绘制 的 各 功能 细 分 为 
89 个 精辟 范例 ， 使 读者 轻松 、 高 效 地 掌握 漫画 技能 。 

超 细致 的 高 手 画 法 解码 : 5 种 头号 比例 十 5 种 动作 绘制 十 6 种 服饰 表现 十 6 种 部 位 讲解 十 6 
种 表情 展示 十 7 种 发 型 设计 十 8 种 身体 造型 十 10 种 角色 造型 。 


@@ ”1 章 专 题 技术 精 解 ， 本 书 体系 完整 ， 对 漫画 素描 进行 了 11 章 专题 技术 讲解 ， 内 容 包 
括 漫 男 又 手 基 础 入 1]、 人 物 头 部 的 绘制 扩 法 、 人 物 表情 的 绘制 扩 法 、 人 物 头 号 比例 的 绘制 村 
法 、 人 物 号 体 部 位 的 绘制 技法 以 及 人 物 动作 姿态 的 绘制 技法 等 。 

纺 ”89 个 漫画 实例 演练 : 全 书 将 漫画 素描 的 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 89 个 精辟 范例 的 设计 
与 制作 方法 ， 帮 助 读 着 在 掌握 漫画 素描 基础 知识 的 同时 ， 灵 活 运 用 各 技能 进行 相应 实例 的 制 
作 ， 从 而 提高 初学 着 在 绘画 中 的 效率 。 

对 ”1100 张 图 片 全 程 图 解 : 本 书 采用 了 1100 张 图 片 ， 对 漫画 素描 的 技术 、 实 例 的 讲解 ; 
行 了 全 程式 有 的 图 解 ， 通 过 这 些 大 量 辅 助 的 图 片 ， 使 漫 融 的 绘制 变 得 更 加 通俗 易 屏 ， 便 于 读 少 
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会” 第 1~2 章 : 内 容 包括 漫画 素描 基础 入 门 、 选 择 绘画 工具 、 举 试 临摹 绘制 、 草 图 构 
思 、 动 漫 人 物 角色 章 图 设计 、 动 漫 人 物 绘制 的 基本 流程 等 。 

合 ” 第 3 一 4 章 : 内 容 包 括 绘制 人 物 头 部 的 轮廓 、 五 官 的 绘制 技法 、 发 型 的 绘制 技法 、 
利用 五 官 表现 表情 、 表 情 的 表现 形式 、 表 情 的 实例 运用 等 。 

鲍 ” 第 5~6 章 : 内 容 包括 头 身 比例 的 认识 、 了 解 头 身 比 的 应 用 、8 头 身 的 实例 绘制 、 了 
解 人 物 的 身体 结构 、 分 析 人 体 各 部 位 的 绘制 方法 、 男 女 身体 构造 的 区 别 等 。 


合 ” 第 7 一 8 章 : 内 容 包括 人 体 各 部 位 的 构造 和 运动 、 情 绪 带动 身体 的 表现 、 日 常 动作 
的 实例 绘制 、 服 饰 的 基础 知识 、 服 饰 的 表现 与 绘制 方法 等 。 

@@ ”第 9 一 11 章 : 内 容 包括 人 物 造型 的 基础 知识 、 主 角 造 型 、 配 角 造 型 、 人 物 组 合 、 透 
视 的 基本 原理 、 尝 试 场景 临摹 、 道 具 的 表现 方式 、 结 合 人 物 绘制 作品 、 传 统 上 色 工具 、 计 算 
机 上 色 基础 、 上 色 实例 等 


本 书 由 零点 动漫 编著 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 谭 贤 、 柏 松 、 黄 英 、 刘 巡 、 苏 高 、 罗 林 、 杨 
润 燕 、 曾 杰 、 宋 金 梅 、 田 州 、 周 旭 阳 、 责 淑敏 、 谭 中 阳 、 杨 端阳 、 谭 俊杰 、 徐 昔 等 人 。 由 于 
时 间 人 仓促， 书 中 难免 存在 踊 漏 与 不 妥 之 处 ， 欢 迎 广 大 读者 来 信 咨 询 和 指正 ， 联 系 邮 箱 : itsr@ 
qq.com。 

林 书 的 特别 声明 


本 书 所 采用 的 图 片 、 动 男 、 模 板 和 创意 才 素 材 ， 均 为 所 属 公 司 、 网 站 或 个 人 所 有 ， 本 刷 
引用 仪 为 说 明 (教学 ) 之 用 ， 绝 无 侵权 之 意 ， 特 此 丙 明 。 
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漫画 素描 基础 入 门 ” ] 


什么 是 素描 ? 素 
描 有 哪些 类 别 ? 素描 的 
基本 因素 有 哪些 ? 还 有 
素描 的 训练 原则 是 什么 
等 ， 这 些 都 是 本 章 要 讲 
的 素描 基础 知识 。 漫 画 
入 门 首 先 要 了 解 绘 画工 
具 并 进行 人 物 的 临 莫 绘 
制 ， 人 物 临 幕 可 根据 真 
人 转变 漫画 人 物 、 漫 画 
角色 临 莫 和 修改 人 物 造 
型 。 本 章 就 一 起 来 学 习 
漫画 入 门 的 有 关 知 识 。 


什么 是 素 朱 ? 际 朱 有 哪些 分 类 ?” 素 朱 构 成 的 基本 因素 有 哪些 ?” 际 摘 的 训练 原则 有 哪 
些 ? 这些 都 是 本 下 要 解答 的 内 容 ， 下 面 就 一 起 来 了 解 一 下 素 摘 的 基础 知识 。 


1.1.1 什么 是 素 拍 


广义 上 的 素 摘 闪 指 一 切 单 色 的 绘 男 。 狭 义 上 的 素描 专 指 用 于 学 习 美术 技 巧 、 培 养 专业 
习惯 的 给 回 训 练 过 程 。 通 第 用 木 吏 、 铅 笔 、 钢 笔 寺 绘图 工具 ， 以 线条 来 表现 出 物象 的 明 瞳 
的 里 色 国 称 作 素 摘 。 


St 
加 


根据 光照 刺 在 物体 上 有 的 明暗 关系 及 其 变化 ， 引 申 出 了 三 大 面 的 膨 面 、 灰 面 、 上 暗 面 , 五 
大 调 的 亮 面 、 灰 面 、 明 上 暗 交 界线 、 反 光 和 阴影 。 


站 


yz 
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1.1.2 素 拍 的 分 类 


>>> 目的 和 功能 
按 目 的 和 功能 ， 款 搬 可 分 为 习作 素 接 和 创作 素 手 两 类 。 


习作 创作 


习作 素 摘 一 般 是 临 草 或 着 写生 ， 基 本 上 是 对 客观 事物 的 一 个 客观 反映 。 
创作 率 手 一 般 是 指 在 原 有 有 的 素 搬 基础 上 进行 再 现 的 一 个 过 程 ， 市 有 对 客观 事物 的 一 个 
主观 反映 。 


>》>> 作画 的 时 日 概念 
按 作 男 的 时 | 


京 摘 可 分 为 短期 素 拉 和 长 期 素 摘 两 类 。 


r 


Pri 


短期 素质 


造形 体 的 完美 性 。 
>>> 表现 内 容 

按 表现 内 容 ， 素 描 可 分 为 静物 、 动 物 、 风 景 、 人 像 及 人 体 素描 。 
>>> 绘画 的 表现 形式 

按 绘画 的 表现 形式 ， 素 描 可 分 为 结构 素描 、 明 暗 素描 (又 称 全 因素 素描 ) 和 设计 素描 。 
1.1.3 素 摘 的 表现 方式 


素描 的 表现 方式 有 很 多 种 ， 如 结构 素描 、 明 暗 素描 、 设 计 素描 等 ， 下 面 根据 图 片 来 了 
解 这 些 素描 的 表现 方式 。 


>>> 结构 紊 摘 


物体 本 和 映 并 不 存在 纯粹 的 线条 ， 所 以 用 线条 去 表现 物体 是 对 物体 的 一 种 高 度 概 括 。 结 
构 素 摘 就 是 要 求 给 图 疹 对 物体 的 外 形 和 内 部 结构 有 很 好 的 认识 ， 用 线条 去 表现 物体 外 在 轮 
廓 和 内 在 结构 的 一 种 素 摘 。 


yy> 明暗 素描 


明暗 素描 又 叫 全 因素 素描 ， 其 在 整体 把 握 画面 的 同时 ， 更 强调 对 微观 世界 的 理解 ， 
侧重 质感 和 边缘 的 描绘 。 通 过 深入 的 观察 与 表现 ， 明 暗 素描 甚至 可 以 达到 比照 片 更 写实 
的 画面 效果 。 


\v 2 
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设计 素描 是 以 比例 扩 度 、 透 视 规 律 、 三 维 空间 观念 以 及 形体 的 内 部 结构 剖析 等 方面 来 


表现 新 的 视 移 传达 与 所 型 手法 。 


1.1.4 素 摘 的 基本 因素 

素 摘 的 基本 因素 主要 有 以 下 几 个 方面 。 
>>> 号 、 线 、 面 

尽 、 线 、 男 是 构成 图 和 案 的 最 基本 有 的 因素 。 


系 拖 按 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


人 >>> 形状 和 结 
” ”物体 的 形状 和 结构 是 素描 的 最 基本 的 要 素 。 


>》>> 明 蜡 和 空间 


明暗 是 表现 物象 立体 感 、 空 间 感 的 有 力 手段 ， et na 

空间 可 分 为 二 三 度 空间 和 四 度 空间 。 二 度 空 
长 和 宽 来 量度 ; 字面 中 是 一 和 wird 
来 表现 三 度 空间 中 是 想象 中 的 空间 意识 。 


Ed 


| 不 


1.1.5 ”过 拍 的 训练 原则 


素 拉 训练 是 一 角 霹 型 亏 术 的 创造 基础 ， 使 人 们 对 事物 形体 有 了 更 诛 刻 的 认识 ， 也 产生 
了 大 量 的 绘画 作品 。 率 摘 可 分 为 写实 素 朱 、 表 现 主义 素 拉 和 设计 素 摘 。 


>>> 与 实 款 拉 


写实 素 朱 可 以 培 弈 观察 力 、 造 型 绘 男 能 力 和 科学 造型 认 知 能 力 。 写 实 素 摘 又 可 分 为 结 
构 际 拍 和 明暗 素 摘 两 大 类 。 


4 多 
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>>> 表现 主义 素描 


表现 主义 到 接 强 调 目 我 的 主观 脐 想 ， 用 对 形体 有 的 和 分 张 变形 或 对 茶 些 形式 因素 有 鸭 抽 象 、 
概括 以 求 达到 绘画 者 目 我 情结 或 心境 的 表达 ， 也 可 称 之 为 “ 目 由 素描 。 


>》>> 设计 素质 


设计 素 朱 是 在 当今 设计 艺术 教育 日 趋 
每 宋 的 情况 下 ， 逐 讲 提 出 和 省 化 的 素 摘 概 
念 ， 可 培 旗 绘 国 背 对 形体 有 准确 鸭 认 知 能 
力 和 表达 能 力 以 及 开发 脑筋 思维 能 力 和 结构 
腹 造 能 力 。 


鞭 朱 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


1.2 ”选择 绘 男 工 具 


目前 绘制 卡通 漫画 的 方法 有 两 种 ， 一 种 是 传统 的 绘制 方法 ， 首 先 使 用 工具 手绘 ， 
然后 扫描 到 电脑 里 ， 利 用 相关 软件 进行 上 色 和 处 理 ; 另 一 种 就 是 利用 数码 工具 直接 在 
电脑 上 绘制 。 数 码 绘制 又 可 分 为 三 种 绘制 方法 : 鼠标 绘画 、 数 位 板 绘画 和 液晶 屏 数位 
板 绘画。 
1.2.1 传统 工具 

绘制 手绘 漫画 需要 经 过 草图 、 清 稿 、 勾 线 等 一 系列 步骤 ， 所 需要 的 一 些 传统 工具 有 
纸 、 笔 、 墨 水 、 尺 、 网 点 纸 等 。 
yy 纸张 


第 用 的 纸张 有 有 原 稳 维和 网 扣 纸 。 漫 田 用 的 原 稳 纸 有 A4 和 和 B4 两 种 大 小 ， 其 中 B4 用 于 商业 
杂志 投 稳 ，A4 用 于 绘制 同人 志 ( 指 有 看 相 同志 问 的 人 们 、 同 好 ， 上 所 共同 创作 革 版 的 书籍 )。 
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画 四 而 和 下 重重 重 了 
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原稿 纸 : 原稿 纸 是 漫画 专用 
纸 ， 吸 水 耐用 而 且 很 厚 ， 经 得 起 
反复 泻 染 ， 自 身 有 用 到 排版 的 格 
20~30mm 子 设计 ， 分 为 出 血 框 、 安 全 框 、 
.----------------- ~ 凡 寺 框 0 这 种 纸 可 以 用 来 毕 制 草 


稿 并 进行 描 线 。 
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网 点 纸 : 网 点 纸 也 叫 网 纸 ， 
根据 材料 可 分 为 纸 网 、 胶 网 等 。 
胶 网 目 带 符 合 面 ， 纸 网 则 需要 用 
胶水 务 贴 ， 胶 网 的 价格 一 般 比 纸 
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明胶 网 以 透明 不 干 \ 透 明 纸 网 : 纸 网 一 般 是 不 透明 的 ， 
介质 ， 成 本 相对 较 高 ， 但 无 须 其 介质 ; 明胶 斤 ， 成 本 、 歼 宋 
， 只 需 使 用 薄 纸 (如 信纸 ) 在 原稿 上 用 适中 ， 可 上 反复 使 用 。 缺 点 是 需 结 合 复印 机 
笔 持 出 所 需 由 | 使 用 ， 操 作 相 对 麻烦 。 


细 


纹路 网 : 常用 来 表现 物体 的 纹路 和 质感 。 
闪光 气氛 网 : 表现 紧张 剧烈 的 情感 和 气氛 。 
小 花 图 案 网 : 常用 来 表现 布料 的 花纹 。 


Er 村 je, 


和 HTH Tam py 有 l 毁 SS ww。 oY 1 3 pa 
纹路 网 闪光 气 所 网 小 化 图 案 网 


>>> 画笔 


一 幅 成 品 男 需要 经 过 很 多 工序 ， 所 需要 用 到 的 笔 
也 有 很 多 ， 如 铅笔 、 节 水笔、 毛笔、 马克 笔 等 。 

项 水 笔 : 用 来 上 墨 线 。 芯 水 笔 的 种 类 比较 多 ， 可 
以 根据 所 绘制 内 容 的 不 同 选用 不 同 粗 细 的 酶 水 笔 。 

酶 水 笔 是 由 笔 灾 和 笔杆 两 部 分 拼接 而 成 的 ， 可 以 
拆 换 笔 从。 


合 绘制 很 细 的 线条 。 

D 型 笔尖 弹性 小 ， 较 易 
控制 线条 的 粗细 变化 。 

学 生 笔 尖 弹 性 小 ， 绘 制 
的 线条 较 细 且 较 均匀 。 

小 圆 笔 笔尖 最 细 ， 适 合 
绘制 较 精 细 的 细节 部 分 。 


此 外 ， 目 动 铅 笔 、 针 管 笔 、 鸭 只 笔 、 毛 笔 、 与 克 笔 等 者 是 比较 般 用 的 笔 具 。 
绘制 草图 最 好 选用 笔 
尖 较 细 的 上 自动 铅笔 。 
针管 笔 出 墨 稳定 ， 适 
合 绘制 细节 ， 有 一 次 性 和 
上 翟 两 种 类 型 。 
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了 鸭 嘴 笔 用 于 绘制 框 
线 ， 可 通过 调节 旋钮 绘制 
出 粗细 不 等 的 直线 。 


毛笔 用 于 大 面积 的 涂 
黑 或 者 上 色 。 


马克 笔 用 于 书写 拟 声 
词 或 者 上 色 。 


>>> 墨水 


绘制 瘟 男 需要 用 到 荃 水 ， 币 见 的 区 水 分 为 而 水性: 
黎 水 ， 下 面 分 别 阿 读者 进行 介绍 。 


:用 用 


训 PT K 1 ap 
机关 凡生 夫 上 四 ， 是 丽 wr 


耐水 性 墨水 : 用 于 勾 线 或 书写 水 溶性 墨水 : 可 挫 水 调 出 不 
的 漫画 专用 墨水 ， 特 点 是 遇 水 不 会 同 的 浓度 ， 具 有 展 好 的 渗透 性 和 
深化， 流动 性 、 墨 浓度 、 附 着 力 以 可 变性 ， 在 涂 黑 时 使 用 ， 也 可 以 
及 耐 晒 指 数 极 高 。 用 墨汁 代 蔡 。 


上 用 
blue 


”白色 黑 水 | 


ew ey si 各 而 床 必 怪 正 ， 局 身 必 和 | 


i 


WHITE INK) 和 gz 


六 本 专用 彩色 加 水 


a 


和 


彩色 墨水 : 可 分 为 速 白色 墨水 ; 可 分 为 水 溶性 修正 液 : 大 面积 修正 
干 性 和 耐水 性 两 种 彩色 墨 ”和 耐水 性 两 种 ， 水 溶性 的 白色 墨 ”需要 用 白色 墨水 ， 而 精确 修 
水 ， 性 质 和 黑色 墨水 是 一 ”水 覆盖 性 低 ， 而 耐水 性 白色 墨水 “” 正 使 用 修正 液 会 很 方便 。 

样 的 。 主要 是 修正 墨水 ， 才 盖 性 强 。 

>>> 橡 育 探 


下 面 介 绍 儿 种 常见 的 橡皮 探 工 具 。 


a 

普通 橡皮 擦 : 最 常见 的 橡皮 擦 ， 可 以 卡通 橡皮 擦 : 可 塑 美术 橡皮 

大 面积 地 擦 去 铅 印 。 样式 漂亮 ， 但 材质 较 ” 擦 : 材质 比较 软 ， 可 
硬 ， 不 易 擦 除 铅 印 。 ”塑性 及 黏着 性 强 。 


>>> 网 扎 处 理工 具 
下 面 介绍 几 种 常见 的 网 点 处 理工 具 。 


一、 压 网 刀 : 贴 网 点 时 用 
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刮 网 刀 : 用 于 切割 或 


前 刮 网 点 纸 。 
美工 刀 : 除了 前 铅笔 外 
也 可 用 于 制作 网 点 效 采 。 
DD> 八 于 
下 面 介 绍 几 种 常见 的 尺子 ， 经 常用 于 绘画 中 。 
?ad 
ae > 
普通 尺子 : 可 互相 配合 绘制 出 云 形 尺 : 太子 内 部 有 很 多 弯曲 的 空 档 ， 用 
本 人 Tm 


全 .全 .全 全 全 全 ^ = 


ee 
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1.2.2 ”数码 工具 


随 着 计算 机 的 广泛 应 用 ， 在 漫画 界 ， 绘 制 方法 不 再 仅仅 局 限于 在 纸 上 做 男 ， 漫 画 设 计 
经 进入 了 无 纸 化 时 代 。 数 码 绘画 的 方法 有 鼠标 绘画 、 数 位 板 绘画 等 ， 下 面 来 看 看 数 但 绘 
rahe hy 


模板 尺 : 模板 尺 的 用 法 和 云 
形 尺 一 样 ， 用 于 辅助 绘制 形状 固 
定 的 几何 体 。 


-st WE8-l 


mn 


A \ 和 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
| | 


a \ Te = 
下 面 介绍 几 种 常用 的 数码 产品 ， 对 于 绘画 者 很 有 帮助 。 


计算 机 数位 板 
一 台 计 算 机 是 数码 绘图 最 基本 数位 板 又 叫 手绘 板 ， 是 数码 


的 工具 ， 可 以 使 用 鼠标 进行 单独 绘 手绘 工具 中 最 重要 的 一 个 硬件 ， 可 
制 。 建 议 最 好 使 用 台式 计算 机 ， 显 直接 安装 驱动 配合 绘图 软件 进行 绘 
示 器 内 存 至 少 在 512 MB 以 上 。 男 ， 是 漫画 家 最 常用 的 数码 工具 。 


扫 摘 仪 液晶 屏 数 位 板 

扫 摘 仪 是 一 种 外 部 设备 ， 可 以 液晶 屏 数位 板 改变 了 传统 数位 
将 纸 上 的 原画 扫 摘 到 计算 机 中 ， 再 板 的 绘画 模式 ， 可 直接 在 屏幕 上 进 
利用 相关 软件 进行 上 色 处 理 ， 是 职 行 绘画 ， 目 前 也 正在 普及 使 用 。 
业 漫 画家 所 需要 的 绘画 机 器 之 一 。 


拷贝 台 

拷贝 台 是 制作 漫画 、 动 画 时 的 专业 工 
A 具 ， 动 画家 可 以 用 来 绘制 分 解 动作 (中 间 
” 画 )， 漫 画家 可 以 用 来 将 草稿 描绘 成 正 稿 ， 


并 且 方 便 网 点 纸 的 使 用 。 
>>> 绘画 的 软件 
| 用 于 漫画 处 理 的 软件 有 Photoshop、Painter、SAI 等 ， 下 面 简单 介绍 一 下 这 三 种 常用 的 


村 SI 于 | PB 画 [ > 
iB ”图 瞪 四 ”图 层 册 | 渤 控 入 ”请 加 同 ” 枫 图 [Wy 窗口 [MM 大助 


Photoshop 图 片 处 理 软件 是 目 
前 最 流行 的 图 像 处 理 软件 之 一 ， 拥 
有 强大 的 图 像 处 理 功能 ， 也 可 以 进 
行 漫 画 绘 图 等 。 
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Corel” 。 : 
ainter nf ee i 
P Y - paintk 
Painter 是 项 级 的 仿 上 自然 绘画 软 
件 ， 目 带 多 种 仿 上 自然 画笔 ， 可 以 绘 
制 出 绚烂 多 彩 的 图 案 ， 是 绘画 者 首 
选 的 软件 之 一 。 


TE pp i 和 
误 件 友 ) GB 图 当心 画 三 也 证 名。 天生 思 。 入 加 训 。 画 D 名 其 二 训 回回 
冉 王 | 瑟 至 国 面 田 田 国 国 mew po 回国 日 [fa BBD [Ex* werE[s 由 


SAI 是 一 球 小 型 的 绘画 软件 ， 
许多 功能 相对 于 Photoshop 来 说 更 
加 入 性 化 ， 可 以 任意 旋转 、 翻 转 画 
布 ， 缩 放 时 反 锯 齿 ， 绘 制 出 来 的 线 
条 流畅 且 有 修正 功能 。 


1.3 ”尝试 | 虱 摹 绘制 ] 


在 学 习 绘 加 的 时 候 ， 每 个 人 都 是 从 临 例 开始 的 ， 只 有 从 临 葬 中 获得 技巧 与 姑 感 ， 才 能 人 


_ 戏 希 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
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| 1 和。 更 好 地 创作 出 自己 的 作品 。 
4 
1.3.1 真人 转变 为 漫画 人 物 
漫画 人 物 都 是 从 现实 中 的 真人 转变 而 来 的 ， 可 以 根据 真人 来 绘制 出 想 要 的 卡通 形象 。 
下 面 通过 照片 来 临摹 人 物 的 漫画 形象 ， 可 以 适当 地 添加 自己 想 要 的 效果 。 
选择 一 个 近景 镜头 的 照片 进行 临摹 ， 人 物 的 五 官 要 清晰 ， 特 点 要 明显 ， 这 样 可 以 将 人 
物 的 外 形 重点 表现 出 来 ， 使 人 物 的 相似 度 增 强 。 


人 物 特 点 : 灿 灿 有 神 的 眼 畴 ， 微 再 的 嘴巴 ， 
尖 尖 的 下 巴 ， 长 长 的 头发 ， 头 戴 毛 线 帽 ， 还 有 一 
幅 大 框 眼镜 。 

下 面 先 来 看 看 真人 与 漫画 人 物 的 对 比 ， 人 
物 的 帽子 可 以 稍 作 修 改 ， 变 成 目 己 喜欢 的 效果 样 
式 ， 但 大 致 的 外 形 不 变 。 


眼睛 是 人 物 的 关键 因素 ， 大 
大 的 眼睛 可 以 使 人 物 看 起 来 更 加 可 
爱 ， 但 神色 要 突显 出 来 ， 所 以 为 瞳 
孔 填 色 时 要 有 虚实 的 变化 。 


第 1 章 漫画 素描 基础 入 门 _ 
尝试 将 人 物 转变 成 漫画 人 物 ， 下 面 来 看 看 人 物 转变 的 过 程 。 

/A 

和 用 线条 简单 地 多 勒 出 人 


物 的 形体 样式 ， 大 致 表现 出 
人 物 的 动作 即 可 ， 绘 制 出 人 


2 根据 照片 慢 慢 地 添加 
人 物 的 外 形 轮廓 ， 绘 制 人 物 
的 五 官 。 注 意 人 物 的 外 形 在 


人. 
【有 根据 草图 细 化 边缘 ， 给 
信物 的 眼睛 添加 镜框 。 注 意 
为 了 不 挡住 眼睛 的 光芒 ， 限 
框 的 上 半边 大 致 表现 即 可 。 


一 一 一 一介 | 
pr 
i 
-| 
| i 
i i i 

2 1 
上 


(人 将 眼睛 绘制 出 来 ， 

注意 眼睛 的 绘制 ， 填 色 时 
要 有 虚实 变化 ， 高 光 要 一 
致 。 控 去 多 余 的 线条 ， 最 
终 效果 图 完成 。 


中 
I 
发 办 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 J 


of 有 

LA 机 

四 AAA 1.3.2 漫画 角色 临 草 

4 每 一 个 漫画 爱好 者 都 是 从 自己 喜欢 的 漫画 角色 开始 临摹 的 ， 临 摹 自己 喜欢 的 漫画 角 


色 将 会 获得 更 多 意 想 不 到 的 绘画 效果 。 下 面 来 看 看 如 何 从 临摹 开始 ， 绘 制 出 自己 的 漫画 
偶像 。 
y>》> 男性 主角 

主角 是 故事 中 最 突出 的 人 物 ， 也 是 让 读者 最 容易 倾心 的 人 物 ， 下 面 来 看 看 男性 主角 桐 
人 的 临 莫 方 法 。 


桐 人 是 一 个 年 仅 16 岁 的 高 中 男生 ， 心 地 善良 、 争 强 好 胜 ， 是 网 络 游戏 的 爱好 者 ， 外 形 
以 剑客 的 样子 出 现 。 


Es 
(1 为 了 更 好 地 添加 人 : 
物 的 外 形 样式 ， 首 先 勾 A 4 ) 
让 


Ca 


[= 
(3, 在 前 面 
草图 的 基础 上 
勾勒 出 人 物 的 
外 形 ， 适 当地 
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>>> 女性 主角 


要 突出 女性 主角 的 特色 ， 就 要 将 人 物 最 基本 的 外 形 特 氮 表现 出 来 ， 如 人 物 的 招牌 动 
作 、 硅 张 的 头 型 、 突 显 人 物 个 性 的 衣着 等 。 下 面 就 来 看 看 女性 主角 亚 里 亚 的 临 擎 方法 。 

亚 里 亚 是 一 个 17 岁 的 高 中 女生 ， 喘 着 水 手 校 服 ， 性 格 比较 张狂 急躁 ， 但 心地 善 民 ， 是 
一 个 直 夹 的 女孩 。 外 形 娇小 可 爱 ， 经 党 手持 两 把 手枪 随时 准 备 战斗 的 样子 。 


特色 。 


mL sd 
1 用 线条 勾勒 出 人 物 的 基本 动作 ， 以 2 根据 人 体 结 构 来 绘制 人 物 的 外 部 千 
便 后 续 绘 制 。 型 ， 酯 酷 的 造型 突显 出 人 物 的 个 性 。 


学 


SS 
注 辑 系列 
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WE 2 1.3.3 “修改 人 物 造型 


根据 临 俐 中 的 人 物 ， 加 上 目 己 的 创意 ， 可 


以 绘制 出 自己 想 要 的 人 物 形象 。 
>》>> 男生 造型 


在 漫画 中 ， 男 性 角色 的 外 形 基 本 上 变化 不 大 ， 要 区 分 出 不 同 的 人 物 就 要 通过 改变 人 物 
的 衣 看 来 塑 霹 不 同 的 角色 ， 人 物 形 体 不 楼， 改变 人 物 的 头 型 和 衣 看 就 能 将 人 物 变 成 男 外 一 


小 人 。 
| 
人 物 原形 身体 学 生 造 型 贵族 公子 造型 
绘制 出 一 个 容易 这 是 比较 正式 的 学 这 是 高 贵 而 有 气质 的 贵 
| 改变 的 身体 样式 ， 以 ”” 生 装扮 ， 衬 衫 与 西 裤 的 。 ” 族 公子 造型 ， 少 不 了 有 型 的 
便 绘制 后 面 人 物 的 外 搭配， 使 人 物 看 起 来 插 “长 卷发 ， 披 着 中 长 袍 ， 脚 穿 
形 样式 。 拔 而 有 学 生气 质 长 靳 。 


和 


RU on 


>>> 女生 造型 
在 漫画 中 ， 女 性 角色 的 外 形 基本 上 大 同 小 异 ， 可 以 通过 改变 人 物 的 着 装 和 头 型 ， 变 成 
另 一 个 人 。 


人 物 原形 身体 精灵 造型 学 生 造 型 

女性 的 喘 体 曲线 精灵 最 突显 的 特征 就 是 有 两 这 是 比较 正式 的 
要 表现 出 来 ， 身 体 比 只 尖 耳 东 ， 喘 着 奇特 的 服装 ， 腰 一 和 僚 学 生 服 ， 裁 剪 比 
较 圆润 ， 人 物 的 腿 部 间 挎 者 一 把 剑 。 较 整 齐 的 上 衣 ， 搭 配 
比较 修长 。 一 条 短小 的 百 袜 裙 。 


本 章 将 介绍 漫画 
人 物 草 图 的 绘制 要 点 ， 
主要 内 容 有 静态 人 物 构 
思 、 动 态 人 物 构思 、 漫 
画 角 色 构 思 、 如 何 表 现 
阳光 活 小 的 女孩 、 如 何 
表现 冷酷 帅气 的 男孩 和 
如 何 表 现成 熟 稳 重 的 中 
年 等 ， 最 后 通过 一 个 实 
例 来 讲解 人 物 绘制 的 基 
本 流程 。 


草图 构思 是 绘画 的 基础 ， 绘 画 的 时 候 总 是 要 先 想到 “ 画 什 么 东西 、 什 么 样 的 姿势 、 要 
表达 什么 等 “ ， 青 囊 着 这 样 的 想法 去 构思 自己 想 要 表现 的 画面 。 本 市 将 通过 几 种 人 物 构思 


来 学 习 如 何 进行 草图 构思 。 
2.1.1 静态 人 物 构 思 


颖 态 人 物 的 动作 比较 缺乏 动感 ， 通 常 以 坐姿 为 主 ， 只 能 在 有 限 的 空间 中 表现 人 物 


有 姿势 。 
>>> 女性 静态 表现 


头 部 靠 在 这 起 的 腿 上 ， 
| 表现 人 物 沉思 的 模样 。 


\ Wy 
dS -A 


这 是 一 个 俯视 镜 涉 ， 女 


孩 双 腿 蛇 徘 ， 双 手 伸 直 放 在 膝 
上 ， 表 现 女孩 内 回 的 性 格 。 


渴 曾 | 划 医 EE: 新 于 学 着 , 
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C7 
大 下 E 
这 是 一 个 跪 坐 的 姿势 ， 是 女孩 自然 地 坐 在 地 上 ， 两 
一 个 比较 舒适 休闲 的 样子 。 只 手 似 乎 在 表示 什么 。 
>>> 男性 静态 表现 
这 是 人 物 静坐 的 姿势 ， 双 腿 这 是 一 个 侧面 的 姿势 ， 从 人 物 
自然 地 弯曲 ， 双 手 放 在 脚 距 处。 的 姿态 来 看 ， 似 乎 是 在 休息 。 


二 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


这 是 一 个 正面 的 坐姿 ， 两 
只 手 辟 目 然 地 放 在 膝 上 ， 是 比 
较 安 静 的 动作 。 


人 物 头 部 下 重 ， 身 体 呈 现 出 放 
松 的 状态 ， 四 肢 自 然 地 弯曲 着 。 


2.1.2 动态 人 物 构 思 
动态 的 人 物 通 常 是 立 起 的 ， 通 常 表现 出 非常 有 视觉 冲击 的 动作 。 


Eee 第 2 章 ”漫画 草图 绘制 要 点 Pe 


>》>> 女性 动态 表现 


pg 
行 某 一 个 动作 时 表现 出 的 一 个 姿态 ， 

并 不 像 绘制 静态 人 物 时 屠 样 要 注意 重 
心 问 题 。 


作 时 表现 出 的 准备 动作 。 


这 是 人 物 运 动 时 表现 的 姿 
势 ， 强 烈 的 姿态 少不了 透视 给 
人 市 来 的 视觉 冲击 力 。 


这 是 人 物 在 进 
行 某 一 个 运动 时 而 
表现 的 状态 ， 充 分 
地 表现 出 了 四 肢 的 
运动 状态 。 


人 物 在 进行 某 一 件 事情 有 时 会 做 出 相应 的 动作 时 ， 
全 里 的 肌肉 都 会 动 起 来 ， 所 以 绘制 人 物 肌 肉 时 要 相应 地 
变形 ， 从 而 表现 出 人 物 动作 的 状态 。 


漫画 E 新 于 学 I 
| ”第 2 章 漫画 草图 绘制 要 点 -超级 加 而 元 列 


2.1.3 漫画 角色 构思 

前 面 已 经 进行 了 人 物 动 、 静 两 种 状态 时 的 草图 构思 ， 接 下 来 进行 漫画 角色 的 构思 。 首 
先 要 想 清楚 自己 要 绘制 一 个 什么 样 的 角色 ， 是 学 生 ? 医生 ? 还 是 一 名 剑客 ? 带 着 这 些 思考 
一 起 来 学 习 如 何 构思 漫 国 角 色 。 


区 别 角色 所 需要 的 服 
饰 ， 相 应 地 绘制 出 目 
己 喜 欢 的 角色 ， 如 学 
生 穿 的 学 生 制 服 、 医 
生 罕 的 白 大 和 楠 、 修 人 
穿 的 修 人 装 等 。 


» 和 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇) 


7 Dn 下 面 以 女仆 和 剑客 为 例 ， 将 人 物 的 样式 绘制 出 来 ， 以 此 作为 所 需 构 思 的 灵感 。 


女仆 装 通 沼 表现 人 物 为 
女仆 这 个 角色 ， 动 作 调皮 的 
样子 会 使 人 物 生 动 可 爱 。 这 是 一 个 古装 剑客 角色 ， Tepe 

] 整个 人 物体 现 出 剑客 冷酷 的 性 格 。 


.(€ 
第 2 章 “漫画 草图 给 制 要 点 _ 拷 刀 党 


上 和 me 二 | py py res EE N\ 门 、 | 
2.2 ”动漫 人 物 角 色 单 图 设计 
构思 人 完成， 那么 如 何 设计 一 个 完整 的 角色 ， 并 且 将 这 个 角色 的 特色 体现 出 米 ， 使 人 能 
够 印象 深刻 呢 ? 接 下 来 就 一 起 来 看 看 动漫 人 物 角 色 的 于 图 是 如 何 设计 的 。 


2.2.1 ”如 何 表 现 阳 光 活 泌 的 女孩 


阳光 活泼 的 女孩 通 贡 是 带 痢 开明 的 笑容 ， 活 泼 的 女孩 比较 好 动 。 接 下 来 看 看 如 何 绘制 
这 些 阳 光 活 泌 有 的 女孩 。 


: 管 是 怎样 的 
阳光 活泼 的 女孩 带 着 PO 

开心 的 笑容 ， 身 体 做 着 调 孩 总 是 乐观 的 。 

皮 的 动作 。 


NN 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇) 
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J YA 2.2.2 ”如 何 表 现 冷酷 帅气 的 男孩 
| ”帅气 的 男孩 有 很 多 种 不 同 的 类 型 ， 如 有 阳光 的 、 腹 黑 的 、 冷 酷 的 等 。 下 面 训 
何 表现 冷酷 帅气 的 男孩 。 


这 是 在 不 同 的 衣 奢 下 表现 出 冷酷 帅气 的 男孩 ， 帅 气 
的 男孩 可 以 罕 痢 悠闲 的 便装 ， 也 可 以 穿着 大 气 的 古 闭 ， 
冷酷 的 表现 主要 在 于 人 物 的 面部 表情 。 


) 


和 


A 
和 
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2.2.3 ”如 何 表 现成 熟 稳 重 的 中 年 人 
成 襄 稳 重 的 中 年 人 主要 表现 在 人 物 衣 着 和 面部 表情 上 。 


成 熟 稳 草 有 的 中 年 人 可 以 表现 出 两 种 人 物 ， 一 种 是 居家 的 中 年 人 物 ， 男 一 种 是 成 功 事业 
的 中 年 人 物 ， 两 种 不 同 失 北 扮 都 可 以 表现 出 人 物 成 熟 稳 草 的 样子 。 ] 


RN 
p> i 素描 技 法 从 入 门 到 精通 i 
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| | 几 
4 2.3 ”动漫 人 物 绘制 的 基本 流程 
和 通过 前 面 动漫 人 物 草 图 的 构思 和 角色 设计 ， 下 面 我 们 绘制 一 幅 完 整 的 作 郧 。 


2.3.1 草图 构思 


目 先 是 音 图 构思 一 一 构思 人 物 是 一 个 什么 样 的 角色 。 这 里 构思 为 一 个 穿 看 水 手 服 肘 女孩 。 


Ae 

(二 经 制 出 一 个 
正在 拖 地 的 女孩 
的 姿势 


六 


(3 前 面 的 形象 不 是 自 IN I 
个 女孩 的 形体 ， 直 立 的 a 


女孩 的 开 挑 出 一 幅 自己 最 


ER 第 2 章 漫画 草图 绘制 要 点 i 


2.3.2 ”实例 绘制 
经 过 前 面 多 次 的 草图 构思 ， 选 出 一 张 自 己 满意 的 构图 。 下 面 是 以 一 个 身 着 水 手 服 拖 地 
的 女孩 为 例 来 进行 绘制 。 


>》>> 绘制 日 图 


(L 
1 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 
物 的 大 概 形体 ， 人 物 细 看 号 
体 ， 上 半 里 癌 前 倾 ， 两 只 手 
做 握 住 东西 的 动作 。 


ee) 


= 

2 将 人 物 的 喘 体 结构 勾 
勒 出 来 。 注 意 两 只 手 辟 的 动 
作 相 协调， 柔软 的 腰部 曲线 


要 表现 出 来 。 GA 


( ， 
(3 大 滑 画 齐 国 的 基础 为 
信物 添加 头发 、 衣 服 、 鞋 子 
和 拖把 ， 简 单 地 勾勒 出 人 物 
的 外 形 轮廓 ， 以 便 自己 有 再 
发 挥 的 空间 。 


各 
4 继续 刻画 人 物 的 外 形 ， 
根据 基准 线 添加 五 官 ， 细 化 
人 物 的 头发 ， 使 头发 层次 丰 
富 起 来 ， 为 衣服 添加 线条 ， 


使 衣服 的 纹理 表现 出 来 。 © ; 


Ar N 
让 
| ww 
Fy > ee 
Ei | 
| | 


| 


号 人 >> 整理 画面 


(5S, 整理 画面 ， 在 前 面 草图 的 基 

础 上 详细 地 绘制 最 终 线 稿 ， 注 意 
绘制 的 线条 要 流畅 ， 头 发 的 层次 
感 要 表现 出 来 。 


6 添加 阴影 。 注 意 每 处 的 阴影 都 要 
根据 形体 来 体现 ， 如 每 缕 头 发 都 要 绘制 
阴影 ， 这 样 才 能 表现 出 头发 的 层次 感 。 


RD 


机 


Wh 
了 _ 经 制 拖把 和 人 物 
的 下 半身 ， 简 短 的 百 
礼 裙 使 人 物 的 腿 部 修 
长 而 有 活力 。 


| . 

(8 添加 阴影 。 注意 
因为 光源 是 从 右上 角 
照射 下 来 的 ， 所 以 整 


体 阴影 偏 左 下 角 。 
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< 
9 / 擦 去 多 余 的 线条 ， 检 查 整 
体 效 果 ， 将 不 当 的 地 方 再 作 修 
改 ， 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 
手 拿 拖把 的 女孩 ， 一 身 学 生 装 使 


人 物 看 起 来 既 青 春 勾 有 活力 。 


这 是 一 个 侧面 的 样式 ， 两 只 
眼睛 的 角度 不 一 样 ， 形 态 也 就 不 
一 样 ， 注 意 头 发 在 脸 部 投下 的 阴 
影 也 要 绘制 出 来 。 


脚 穿 着 简单 的 拖鞋 ， 注 意 鞋 子 
要 紧 贴 脚 型 来 绘制 ， 这 样 才 不 会 出 
现 鞋 子 与 脚 “ 脱 节 ” 的 现象 。 


入 物 头 部 的 绘制 近 法 


第 3 章 


漫画 中 ， 人 物 形象 最 重要 的 表 
现 部 分 就 是 头 部 。 本 章 将 学 习 头 部 
绘制 的 基础 知识 ， 运 用 十 字 基 准 线 
来 确定 头 型 ， 并 讲解 不 同 脸型 的 变 
化 、 不 同 角度 的 头 部 表现 。 五 官 也 
是 本 章 要 讲 的 重点 内 容 之 一 。 发 型 
也 是 塑造 人 物 的 重要 手段 ， 本 章 主 
要 讲解 绘制 发 型 的 生长 规律 、 不 同 
形态 的 头发 和 不 同 发 型 的 表现 等 几 
大 要 点。 


A 
Ge 了 素 拍 近 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇) 


“0 从 3.1 绘制 人 物 头 部 的 轮廓 


向 握 人 物 面 部 的 绘制 是 很 重要 的 ， 各 种 不 同 有 的 角度 下 ， 不 同 脸 型 的 面部 轮廓 也 会 有 所 
不 同 ,给 人 的 印象 特征 也 会 不 一 样 。 下 面 就 一 起 来 学 习 面 部 的 绘制 。 


3.1.1 十 字 基 准 线 的 运用 
在 绘制 人 物 的 面部 时 ， 为 了 更 准确 地 绘制 出 头 部 的 轮廓 和 五 官 的 位 置 ， 常 使 用 “0O” 


和 十 来 代 蔡 人 物 的 头 部 ， 再 进行 深入 刻画 ， 使 用 的 “十 ”人 字 就 被 称 为 基准 线 。 下 面 就 
来 看 看 如 何 利 用 十 字 基 准 线 来 绘制 人 物 的 头 部 。 


Q 
(号) 用 加 和 十 字义 动 出 人 
物 的 头 型 ， 十 字 基 准 线 是 
-决定 五 官 的 位 置 ， 用 来 畏 


@ 的 方 同 。 


2 根据 圆 形 义 勒 出 人 物 
的 脸型 ， 根 据 基准 线 确定 
人 物 的 五 官位 置 ， 人 物 的 
大 致 头 型 绘制 完成 。 


网 0 昔 
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CQG_ 为 人 物 添 吉 头 发 ,并 
且 将 眼睛 绘制 出 来 ， 整 理 
画面 ， 人 物 的 头 部 初步 绘 


人 二 4 ri | 
. | NN // //, 
SN 到 ed 
N / @ < 


>>> 利用 横 线 确 定 眼 睛 的 位 置 


了 人 ss 
他 Na b 
( | 


A 
\ (wy 而 J) 


横 线 位 于 眼睛 的 中 心 位 置 时 ， 在 模 线 中 间 绘 制 眼睛 ， 位 于 下 方 时 ， 在 模 线 以 上 绘制 
眼睛 。 


当 横 线 位 于 眼睛 的 上 方 时 ， 在 横 线 以 下 绘制 眼睛 ， 用 两 条 横 线 决定 眼睛 的 位 置 ， 在 横 


线 之 则 绘制 出 眼睛 。 


4 闪 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 
Ba icpd 


/E>>> 基线 在 头 部 不 同 角度 下 的 变化 


2 


侧面 时 室 线 偏向 两 边 俯视 时 横 线 偶 下 仰视 时 模 线 偏 上 


3.1.2 ”各 种 脸型 的 变化 

在 漫画 中 ， 不同 的 人 物 有 者 不 同 的 脸型 ,篇 见 的 脸型 有 图 脸 、 尖 脸 、 长 脸 ， 现 在 分 别 
介绍 这 三 种 脸型 的 特征 和 绘制 方法 。 
圆 脸 


加 脸 的 轮廓 是 标准 的 图形， 一 般 不 绘制 出 人 物 的 下 巴 ， 前 子 和 哗 巴 比较 小 巧 ， 有 眼睛 很 
大 。 圆 形 脸 一 般 用 来 绘制 年 讼 较 小 的 孩子 或 者 Q 版 信物 。 


首先 用 标准 的 图形 和 十 字 线 表现 人 物 脸 部 ， 在 标准 加 的 基础 上 绘制 一 个 圆 脸 。 


(: 多 | 
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圆 形 脸 的 女性 圆 形 脸 的 男性 
圆 形 脸 的 女性 和 男性 的 轮廓 老 异 并 不 大 ， 老 异 主要 在 五 官 ， 女 性 的 眼睛 较 大 且 圆 ， 男 
性 的 眉毛 要 比 女 性 的 眉毛 粗 一 些 ， 嘴 巴 可 以 绘制 大 一 些 以 便 区 别 。 
谎 加 头发 后 的 效 未 图 如 下 。 


圆 形 腔 的 文 性 圆 形 腔 的 男性 


>>> 大 胎 


估 脸 在 漫 国 角 色 中 比较 角 见 ， 和 前 贡 用 于 少年 少女 型 时 齐 轩 角色， 从 从 的 下 巴 会 使 人 物 
的 五 官 看 起 来 更 加 精致 。 


根据 椭圆 绘制 人 物 的 脸型 。 


尖 脸 的 女性 尖 脸 的 男性 
尖 脸 的 男女 角色 脸 部 轮廓 会 有 一 些 细微 的 变化 ， 男 性 的 下 巴 相对 于 女性 的 下 巴 来 说 
会 宽 一 些 ， 另 外 男性 的 眼睛 会 比 女性 的 眼睛 小 且 细 长 。 注 意 绘制 尖 脸 的 下 巴 时 也 不 要 太 尖 
了 ， 否 则 看 起 来 会 很 生硬 。 
添加 头发 后 的 效果 图 如 下 。 


>>> 长 脸 

长 脸 的 轮廓 线 比 较 明 显 ， 有 眼睛 的 纵向 位 置 集中 于 人 物 脸 部 的 中 心 ， 是 比较 标准 的 五 官 
位 置 。 绘 制 长 脸 时 五 官 也 会 比较 明显 ， 所 以 人 物 看 起 来 会 比较 成 熟 ， 一 般 用 来 绘制 中 年 等 
漫画 人 物 。 
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利用 椭圆 形 和 十 字 基 准 线 确定 头 部 ， 在 椭圆 内 基础 上 绘制 出 长 脸 四 轮廓 。 


长 脸 的 女性 长 脸 的 男性 
长 脸 的 男性 和 女性 头 部 的 差别 很 明显 ， 女 性 的 脸 部 轮廓 柔和 ， 下 巴 很 小 ， 而 男性 的 脸 
部 轮廓 硬朗 ， 下 巴 明显 较 宽 。 
添加 头发 后 的 效果 图 如 下 。 


LA 风 内 素 拉 按 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
六 [pep 


A 3 10 不 同 角 度 的 头 部 表现 
: 。。 头 部 在 角度 不 同 的 镜头 下 会 有 所 变化 ， 因 此 ， 人 物 的 头 部 会 有 正面 、 侧 面 和 半 侧 面 
之 分 。 


>>> 正面 头 部 的 绘制 万 法 


(征用 线条 简单 
地 勾勒 出 人 物 的 头 
型 ， 可 以 用 十 字 线 
标 出 人 物 大 概 的 五 


@ 


(2 维 续 用 线条 给 
制 出 人 物 的 额头 、 
眉毛 、 鼻 子 和 嘴巴 


的 大 概 位 置 。 


度 要 适宜 ， 绘 制 头 上 友 时 要 有 层次 感 。 最 终 效 打 图 完成 。 


(3 为 人 物 添 加 头发 。 注 意 头发 的 厚 (4 将 多 余 的 线条 擦 除 ， 绘 制 阴影 ， 


fA 
ze 


侧面 头 部 的 绘制 万 法 


人 用 十字 基准 线 
表示 眼睛 和 耳 杂 的 
位 置 ， 勾 勒 出 人 物 
头 部 的 侧面 。 


[人 根据 基准 线 给 

制 出 人 物 的 眼睛 ， 
侧面 的 眼睛 呈现 三 
角形 状 。 


3 绘制 头发 。 注 意 要 根据 人 物 的 头 (4 jy 多 人 的 线条 控 除 ， 添 加 阴影 
型 来 绘制 头发 ， 头 发 的 厚度 要 适宜 。 效果 ， 使 人 物 的 立体 感 和 画面 感 更 
加 强烈 ， 最 终 效果 图 完成 。 


(人 催 答 地 色 草 
一 个 45 度 的 侧面 头 
部 ， 用 十 字 基 准 线 


\ SS 
ty 


(2 添加 五 官 。 注 
意 人 物 的 鼻子 和 路 
巴 的 位 置 要 根据 基 


准 竖 线 来 绘制 。 (T) 


(号 添加 人物 的 头发 ， 完 善人 物 的 眼 个 知名 作 的 线条 近 除 ， 绘 制 了 
晴 。 注 意 眼睛 的 高 光 方向 要 一 至 影 ， 头 发 在 额头 上 投下 的 阴影 也 要 
绘制 出 来 ， 最 终 效果 图 完成 。 
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3.2 五 家 的 绘制 技法 


前 面 已 经 学 习 了 人 物 头 部 轮廓 有 的 绘制 ， 下 面 就 来 学 习 人 物 五 官 的 绘制 。 五官 是 由 眉 
毛 、 眼 睛 、 盟 子 、 嘴 巴 和 耳 杀 构成 ， 人 物 的 五 官 看 起 来 很 人 简单， 但 是 每 个 细 市 都 很 丰富 讲 
完 ， 要 想 绘 制 出 精致 生动 的 五 官 ， 就 要 掌握 五 官 的 基本 原理 。 下 面 就 来 看 看 它们 的 基本 构 
成 和 绘制 方法 。 


3.2.1 与 实 人 物 的 五 官 比例 


在 绘制 人 物 时 ， 首 先 要 注意 人 物 五 官 的 位 置 导 大 小 比例 。 人 物 的 五 官 通 前 可 以 用 三 大 
五 眼 这 个 方法 来 绘制 ， 三 庭 聘 是 从 发 屠 线 到 眉毛 最 上 端 、 眉 毛 到 异 底 、 眶 底 到 下 巴 的 三 等 
分 线 ,， 五 眼 是 正面 人 物 一 只 吓 永 到 另外 一 只 耳 永 之 间 大 概 是 五 个 眼睛 的 距 识 。 


:1/2 / ; 1/3 


演 画 系列 


然 素描 技法 从 和 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 

i 

A 

’; 5 >>> 写实 人 物 的 三 庭 五 眼 

在 漫画 中 ， 人 物 的 头 部 和 五 官 的 绘制 方法 并 没有 写实 风格 严谨 ， 但 人 物 五 官 的 大 致 比 
例 和 位 置 要 正确 。 


3.2.2 ”眉眼 的 绘制 技法 

眉眼 即 周 毛 和 眼睛 ， 通 常 眼睛 与 巾 毛 是 结合 起 来 绘制 的 。 在 漫画 中 ， 眉 眼 是 表现 人 
物 五 官 相貌 的 关键 ， 一 双 传 神 的 眼睛 可 以 使 整 件 作品 事半功倍 ， 所 以 学 习 绘制 眉眼 是 委 
关键 的 。 


>》>> 写实 眉眼 的 特征 


眉毛 


串 
六 


~ 瞳孔 


A 和 
ES) 
和 本 4 
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>>> 不 同 角度 下 的 眼睛 


侧面 看 时 ， 了 眼睛 呈 三 角形 状 。 


仰视 时 ， 眼 睛 变 得 细 长 ， 弧 度 向 上 。 俯视 时 ， 眼 睛 变 得 细 长 ， 弧 度 向 下 。 
>》>> 漫画 人 物 的 眼睛 


动漫 人 物 的 眼睛 比 写实 的 眼 
睛 要 大 ， 了 眼珠 绘制 大 一 些 会 使 人 
物 看 起 来 乖巧 可 爱 ， 反 之 则 会 显 
得 成 熟 一 些 。 瞳 筷 与 高 光 可 以 表 
现 人 物 视 线 的 方 回 ， 还 可 以 强调 
两 者 的 明暗 对 比 。 


FH 
| | 中 - | 
| | di 
| 
| 


wy 
| 1 人 志 
要 0 


1 绘制 眼睛 的 大 致 2 用 线条 表现 眼睛 的 3 涂 黑 眼睫毛 、 瞳 孔 和 
wo 


轮 亡 。 投影 。 


任用 线条 填 满 瞳孔 ，。 ( 与 ”用 同样 的 方法 绘制 另 一 只 眼睛 。 一 双 明亮 的 大 眼睛 给 
注意 虚实 的 变化 ， 再 点 。 制 完 成 ， 注 意 人 物 眼睛 的 高 光 方向 要 一 到 


上 高 光 。 


>>> 各 种 眼睛 的 表现 


TS 人 — 


页 全 
,人们 
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3.2.3” 曙 子 的 绘制 技法 
通常 来 说 ， 自 子 是 由 鼻梁 、 鼻 翼 、 自 头 和 鼻孔 4 部 分 构成 的 ， 而 漫画 中 的 鼻子 是 由 鼻 
梁 和 上 鼻孔 组 成 的 ， 鼻 子 并 没有 眼睛 那么 重要 ， 但 却 是 表现 面部 立体 感 的 关键 部 位 。 下 面 就 
解 扯 子 的 绘制 方法 。 


>》>> 各 种 具 子 的 表现 


一 


3.24 嘴巴 的 绘制 技法 

嘴巴 是 由 人 中 、 上 嘴唇 、 下 嘴唇 和 下 层 沟 4 部 分 构成 。 在 漫画 中 ,绘制 人 物 的 嘴唇 时 
比较 简化 ， 有 时 会 对 嘴巴 进行 夸张 的 放大 或 缩小 。 对 于 非常 可 爱 的 人 物 ， 嘴 辱 有 时 候 也 可 
以 省 略 。 另 外 ， 绘 制 嘴巴 时 还 要 注意 与 下 巴 的 关系 。 


pi 


SEN 


Hd 


>>> 漫 田 人 物 的 哗 巴 


漫画 人 物 的 嘴巴 绘制 方法 比 写实 人 物 的 嘴巴 绘制 方法 更 加 录 活 ， 可 以 储 张 很 多 。 绘 制 人 
物 的 吵 巴 通 弟 只 用 一 条 线条 表示 即 可 ， 只 有 在 表现 今 张 有 表 情 时 才 会 露出 口腔 内 部 的 结构 。 


AN 
及 
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3.2.5” 耳 采 的 绘制 技法 

耳 打 长 在 头 部 的 两 侧 ， 由 外 耳 廓 、 耳 道 和 耳垂 3 部 分 构成 ， 因 为 很 容易 被 头发 遮挡 
住 ， 所 以 在 塑造 人 物 时 常常 被 忽略 ， 但 在 漫画 中 要 绘制 出 真实 有 立体 感 的 耳 杀 也 是 必 不 可 
少 的 。 


/ 站 pb 
1 1 
Ti 
/| 了 
与 实 耳 未 漫画 耳 打 


/2 和 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
4 \ 


| SA > 不 同 角度 下 的 耳 打 表现 


正面 耳 未 侧面 耳 灯 


顶 面 耳 未 


>>> 耳 搁 的 绘制 万 法 


明确 简 音 地 绽 制 耳 条 的 大 致 结构 。 


(绘制 本 采 的 外 轮廓 线 ， 


(3 


© 绘制 耳 采 内 部 的 轮廓 线 。 


由， 
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>>> 简化 耳 采 的 变化 


>>> 其 他 类 型 的 耳 灯 


猫 耳 通常 在 人 物 的 头顶 ， 两 只 大 大 的 猫 耳 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 。 


物 看 起 


人 类 的 耳 订 长 在 头 部 的 两 侧 ， 容 易 航 忽略 抒 ， 但 也 要 用 弧 线 表现 出 来 ， 使 人 


来 更 加 完整 。 
3.3 ”发 型 的 绘制 技 


漫画 中 ， 同 一 风格 的 人 物 五 官 变化 都 不 是 很 大 ， 发 型 却 是 辨识 人 物 的 最 好 的 方法 。 在 
塑造 人 物 时 ， 注 重 人 物 发 型 的 长 度 、 发 色 、 发 质 和 厚度 等 几 个 要 素 ， 下 面 怠 来 看 看 如 何 为 
角色 绘制 发 型 。 

3.3.1 头发 的 生长 规律 
在 绘制 头发 之 前 ， 首 移 要 了 解 头 部 生发 的 位 置 


阴影 部 分 为 
区 域 


>>> 头发 的 绘制 万 法 


第 3 章 ”人物 头 部 的 绘制 技法 _ 志 和 Z 光大 2 


( 作 确 定 一 个 人 物 的 


头 部 形状 ， 根 据 头 骨 
绘制 出 头发 的 大 概 样 
式 ， 注 意 头 发 不 宜 过 
厚 或 者 过 薄 ， 适 当 的 
厚度 可 体现 头 部 的 立 


体感 。 


(2 由 发 旋 开 始 向 两 
边 头发 生长 的 方向 给 


制 头 发 ， 将 刘海 绘制 
出 来 ， 逐 渐 分 出 头发 
的 层次 感 来 。 


[33_ 继 续 绘 制 头发 ， 


注意 每 缕 头 发 的 形态 


都 要 不 一 样 ， 最 后 擦 


挥 多 余 的 线条 ， 完 善 
眼睛 的 绘制 ， 头 发 的 


人 
< 人 制 完 成 。 


3) 


可 < 


-a 


~ 


7 > \ 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


J 人 >>> 头发 绘制 案例 


A 
(人 简单 地 勾勒 出 人 
物 一 个 侧面 的 头 型 。 


2 根据 头 型 绘制 出 头 


发 和 ©v 


(3; 细 化 头发 的 层次 ， 使 头 
发 的 层次 感 丰富 起 来 ， 绘 制 


RN NT 
(人 在 前 面 草图 的 基础 上 


i >) 


5 绘制 出 人 物 的 五 官 。 
意 眼 睛 的 透视 感 要 正确 。 


p> 
(经 制 明 影 ， 使 人 物 的 
立体 感 增强 ， 控 去 多 余 的 


线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 © 
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3.3.2 ”塑造 不 同形 态 的 头发 
为 了 更 好 地 区 分 发 型 ， 可 将 头发 按照 长 发 和 短发 、 卷 发 和 直 发 、 束 发 和 氢 发 来 划分 ， 
下 面 来 看 看 这 些 发 型 如 何 绘 制 。 


>>> 长 发 的 绘制 万 法 


刘海 都 是 顺 痢 发 旋 的 方 
回 绘制 下 来 的 。 


每 线头 发 的 大 致 走向 一 
样 ， 发 尾 的 走向 稍 有 变动 。 


(1 。 确定 信物 的 头 型 
用 线条 勾勒 出 发 型 的 大 
下 样式 ， 然 后 逐步 细 化 


LC。 头 发 随 着 头 型 和 
直下 来 ， 发 尾 呈 现 自 


jy 然 的 弯曲 状态 。 


>>> 短发 的 绘制 万 法 


头发 都 会 有 一 个 发 迹 ， 
每 缕 头 发 都 随 着 这 个 发 迹 向 
四 周 散 开 生长 的 。 


短发 的 发 尾 基 本 上 没有 
什么 变化 ， 一 般 是 垂直 网 下 
生长 的 。 


pa EN (人 顺 着 头骨 将 短发 


_ @™ 
(2 甸 化 头发 ， 记 画 


i 出 头发 的 层次 感 来 。 WN 


【中 _ 擦 掉 多 余 的 线条 ， 
f NN 绘制 最 终 的 线 稿 
LA 


一 (4 添加 阴影 ,使 头 


发 的 立体 感 增强 。 \ 


>>> 卷发 的 绘制 万 法 


疮 发 可 分 为 波 银 疮 发 和 欧式 卷 故 。 波 浪 郊 发 
主要 是 由 大 大 的 波浪 线 绘制 而 成 的 ， 友 质 稍 人 硬 ， 
发 型 能 固定 不 变形 ， 样 式 如 左 图 所 示 。 欧 式 卷 有 
看 起 来 是 一 团团 的 ， 发 型 比较 他 张 ， 绘 制 方法 如 
下 图 所 示 。 
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(1 属国 有 VAN 


(AL 侧面 头 型 , 为 人 


发 型 的 轮廓 。 


< ) 


CC 
名》 
的 基础 上 绘制 卷 
发 的 线 稿 


感 更 加 强烈 。 


>>> 直 发 的 绘制 万 法 


从 发 际 线 出 发 ， 
头发 问 两 边 绘制 ， 直 
发 一 般 是 贴近 头皮 生 
长 的 。 


直上 发 垂直 癌 下 ， 基 
本 上 没有 什么 动 癌 。 


全 
第 3 章 “人物 头 部 的 绘制 技法 _ 赵 衣 忠 协和 


入 和 3 闻 形状， 绘制 直 发 的 大 


(3 用 直线 绘制 直 发 ， 绘 制 人 物 4 添加 阴影 效果 ， 欣 挥 多 余 的 
的 眼睛 。 线条 ， 效 果 图 完成 。 


A FA >>> 束 发 的 绘制 万 法 
ya 


会 区 起 来 ， 从 而 产生 蓬松 感 。 


头发 产生 发 丝 束 起 的 纹理 。 


(人 简单 地 勾勒 四 头发 束 起 的 大 (添加 头发 的 纹理 以 增强 层 
八 件 志 。 次 感 。 


Ni 第 3 章 ”人 物 头 部 的 绘制 技法 _ 系列 


A ~ 
(局 党 去 多 余 的 线条 ， 将 人 物 的 (@ 信 添加 阴影 使 头发 的 立体 感 境 
线 稿 绘制 出 来 。 强 ， 最 终 效 果 图 完成 。 


> 披 发 的 绘制 万 法 


头发 夹 在 耳 条 后 面 ， 
发 丝 垂直 辣 下 。 


头发 披 散 时 ， 发 丝 回 
碎 ， 头 发 之 间 还 是 有 迹 可 
寻 的 。 


2 细 化 头发 之 
间 的 层次 感 ， 使 
头发 看 起 来 层次 
丰富 。 


(1 
发 的 大 致 样式 ， 
每 缕 头 发 的 动 回 

都 要 有 规律 。 


(4 所 着 线条 

绘制 出 阴影 效 
果 ， 最 终 效果 
图 完成 . 


[全 后 由 最 终 

线 稿 ， 注 意 线条 
要 流畅 ， 要 有 粗 
细 变 化 。 


3.3.3 ”不同 发 于 的 表现 


f 乡 -. | 


人 
用 亲子 学 证 
第 3 章 ”人 物 头 部 的 绘制 技法 -超级 总 厨 系 列 


客 4 草 


全 人物 表情 的 绘制 扩 法 


为 了 使 人 物 “ 活 ” 
起 来 ， 少 不 了 人 物 的 表 
情 绘制 ， 表 情 是 体现 人 
物 精神 状态 和 情绪 变化 
的 关键 。 本 章 主要 讲述 
利用 五 官 表现 表情 、 不 
同 角色 的 各 种 表情 、 通 
过 简 笔 画 表现 夸张 的 表 
情 ， 通 过 实例 的 绘制 ， 
讲述 伤心 哭泣 的 艾 孩 和 
既 火 中 烧 的 男孩 的 绘制 
方法 ， 使 读者 能 够 尽快 
掌握 表情 的 绘制 方法 并 
且 运 用 到 实例 中 去 。 


4.1 ”利用 五 官 表现 表情 


利用 五 官 的 变化 可 以 表现 出 不 同 的 表情 ， 各 种 不 同 的 表情 能 够 使 人 物 更 加 生动 形象 。 
由 于 人 物 的 长 相 和 个 性 有 所 老 异 ， 人 物 的 面部 表情 也 会 有 些 考 异 。 那 么 怎么 绘制 五 官 才 能 
准确 表现 人 物 的 言 弘 哀乐 呢 ? 下 面 就 来 看 看 如 何 利 用 五 官 的 变形 来 体现 表情 的 不 同 。 


4.1.1 高 兴 表 情 的 表现 
高 兴 的 时 候 ， 人 物 的 眼睛 和 丑 毛 会 上 自然 弯 起 朝 下 ， 嘴 角 向 上 弯曲 。 高 兴 的 表情 在 不 同 
程度 下 有 不 同 的 变化 ， 下 面 来 看 看 如 何 表现 高 兴 的 表情 。 


人 物 微 疾 时 ， 头 部 


微笑 时 ， 嘴 角 肌 肉 向 略微 同一 边 企 ， 这 些 细 


两 侧 展开 ， 嘴 角 上 扬 ， 脸 微 的 动作 可 表现 人 物 心 
部 肌肉 凸 起， 嘴角 凹陷 。 里 的 喜悦 。 


WW 入 各 由 人物 向 过 
边 牌 头 的 动作 ， 表 现 Pw 


SS 
) 


2 绘制 头发 和 五 
官 ， 丑 毛 自 然 挑 起 ， 
眼角 微微 下 垂 ， 表 现 


| 出 高 兴 的 状态 。 © 


微笑 的 时 候 ， 人 物 脸 部 变化 并 不 
大 ， 眉 毛 上 自然 弯 起 ， 路 角 上 扬 。 


Ar 


外 


NU 上 


‘~ Ny 
Ws 


嬉笑 
嬉笑 的 时 候 ， 两 只 眼睛 睐 起 ， 
脸 上 露出 红晕 ， 嘴 巴 张 开 露 出 两 排 牙 
齿 ， 表 现 人 物 嬉 笑 的 表情 。 
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(Q。 整 理 画 面 ， 擦 掉 多 余 的 
线条 ， 添 加 阴影 效果 ， 使 人 


@ 的 立体 感 和 画面 感 增强 。 


轻 笑 
轻 笑 的 时 候 ， 眉 眼 变化 不 大 ， 嘴 角 
上 鞠 、 微 张 开 ， 表 现 人 物 恰 快 的 心情 。 


大 天 
大 笑 的 时 候 ， 因 为 实在 无 法 控 | 

制 行为 而 略 忍 着 ， 却 使 眉毛 呈现 八字 

状 ， 眼 睛 号 起 ， 哗 巴 大 张 着 。 


AN 素描 技法 从 入门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 

| 

A 

Di 4.1.2 ”生气 表情 的 表现 

: : 生气 时 ， 脸 部 的 力量 朝 脸 部 的 中 心 汇 集 ， 在 脸 的 下 半 部 ， 力 量 从 鼻子 开始 向 外 扩张 ， 
眉 尾 朝 上 ， 眉 心 聚拢 ， 眼 角 向 外 拉 伸 ， 脸 部 肌肉 整体 朝 上 抬 起 。 


收 心 肌肉 向 下 撞 讨 
眼睛 微 睐 起 ， 了 嘴角 同 下 


眉毛 倒 竖 ， 眼 睛 
睁 大 ， 嘴 巴 张 到 最 大 
程度 ， 表 现 人 物 极 度 
愤怒 的 心情 。 


忍 既 : 眼 
睛 睁 大 ， 丑 心 
皱 起 ， 嘴 巴 紧 
嘴角 下 垂 ， 表 闭 ， 表 现 人 物 
现 人 物 不 爽 的 极度 忍耐 着 愤 


0 同一 人 A | () @O 一 
| 轻 怒 : 丑 | 大 翁 : 眉 


毛 倒 紧 ， 眼 睛 心 倒 竖 ， 眼 睛 
睁 大 ， 咬 着 牙 搜 大 ， 鼻 了 筷 张 
齿 ， 表 现 人 物 大 上 抬 ， 嘴 巴 
己 经 无 法 再 忍 张大 ， 发 泄 着 


@ 六 愤怒 。 


人 


避 # 


4.1.3 难过 表情 的 表现 
人 物 难 过 时 ， 丑 毛 皱 起 呈现 “八字 状态 ， 丑 毛 膏 曲 的 弧度 说 明 难 过 的 程度 ， 脸 部 肌 
肉 整体 松弛 ， 嘴 角 向 下 ， 体 现 出 人 物 低落 的 心情 。 


恬 毛 呈现 “ 八 ” 同 眉 心 挤 


眼角 下 垂 ， 眼 睛 闭 看 ， 表 现 
人 物 极 度 的 悲伤 


眼角 下 垂 ， 嘴 巴 
| 哪 起 ， 嘴 角 下 垂 ， 表 


哭泣 : 眼 
角 滴 泪 ， 政 具 


”yy @O™™ 
Te 
伤心 ; 丑 1/ 人 大 贸 ， 届 


i / Eo 
线 上 ， 眼 睛 稍 nn A : 状态 ， 眼 睛 紧 
| / 


做 和 王 下 ， 玫 闭 看 大 尖 ， 哗 


齿 紧 咬 。 AN : a 四 一 


区 和 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


Sy 人 4.1.4 ”吃惊 表情 的 表现 


号 屋 时 ， 以 眼睛 为 中 心 ， 肌 肉 会 分 别 绑 上 下 拉 伸 ， 让 眉毛 上 扬 ， 眼 睛 大 皮 ， 
不 目 完 地 张大 。 


眉毛 上 扬 ， 了 眼睛 睁 大 ， 嘴 巴 
/呈现 “ny)” 字 状 态 。 


极度 惊吓 ， 
瞳孔 收缩 ， 嘴 巴 张 
大 ， 并 用 黑 线 表示 


Wm | | | Wl 浊 气氛 。 


hy 


轻 度 惊 
吓 : 眉毛 呈现 
毛 上 挑 ， 睁 大 i 
眼睛 ， 嘴 巴 旦 ||/ ~ \ NAN\ 态 ， 瞳 孔 微 收 
现 “0” 字 状 ”\NI< 1 缩 ， 牙 齿 紧 


微 惊 ， 眉 


惊 呆 : 收 i | 重度 惊 
毛 上 扬 ， 瞳 孔 NN 吓 ， 瞳孔 严重 
收缩 ， 嘴巴 张 | | II NA 收缩 ， 嘴巴 大 
开 ， 眼角 有 \\N yl yg 张 ， 脸 上 布 满 


~ WW @” eS 黑色 气氛 线 。 
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4.2 ”表情 的 表现 形式 


在 漫画 中 ， 表 情 也 会 有 多 种 表现 形式 ， 不 同 的 表现 方式 可 使 人 物 的 表情 更 加 丰富 。 不 
同 风格 漫画 的 表情 表现 方式 也 会 不 同 ， 时 而 夸张 时 而 搞怪 ， 使 画面 中 人 物 的 表情 更 加 丰富 
生动 。 


4.2.1 不 同 角色 的 各 种 表情 
不 同 角色 会 有 不 一 样 的 表情 ， 下 面 来 看 看 这 些 角色 的 表情 表现 。 
>>> 贵族 小 姐 : 开心 


以 确定 发 型 。 加 人 物 高 兴 的 表情 。 使 画面 感 增强 。 


>>> 贵族 小 姐 : 愤怒 


WN 国 了 


1 “确定 一 个 侧面 俯视 pa 细 化 头发 ， 因 为 是 俯 (3, 添加 阴影 效果 ， 控 
的 头 型 ， 勾 勒 出 发 型 的 视 ， 所 以 人 物 头顶 的 发 迹 去 多 余 的 线条 ， 一 个 胡 
大 致 轮廓 。 也 要 绘制 出 来 。 目 而 视 的 贵族 小 姐 绘制 
完成。 从 


py 多 泰 接 扩 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 
A 


人 0 yy> 贵族 小 姐 : 里 泣 


(_ ed pa 
(人 用 线条 勾勒 出 女孩 【22 深入 刻画 头发 ， 根 【地 添加 阴影 效果 ， 女 
略微 仰视 的 头 部 ， 勾 勒 据 基 准 线 绘制 出 女孩 嗓 孩 脸 于 上 因为 用 力 的 原 
因而 出 现 淡淡 的 红军 。 


出 头发 的 大 致 轮廓 。 响 大 器 的 表情 。 


>>> 不 晓 的 学 生 : 开心 


【和 和 画册 男孩 侧面 向 。 及。 根据 基准 线 绘制 出 。 【成 ， 整理 画面 ， 添 加 阳 
出 头发 的 大 致 轮廓 。 无 法 控制 的 大 笑 表 情 。 感 和 画面 感 增强 。 


>>> 不 回 的 学 生 : 慰 订 


-<M 


(人 四 为 要 刻画 男孩 售 。 【人 2 用 干净 的 线条 给 制 。 【号 绘制 阴影 ， 注 意 类 
讶 的 样子 ， 所 以 人 物 的 。 ”出 男孩 的 头 部 ， 添 加 男 发 在 脸 部 投下 的 阴影 也 
脸 部 有 些 变形 。 孩 惊恐 的 表情 。 要 表现 出 来 。 


>>> 不 螺 的 学 生 : 难过 


CD 色 勒 出 一 个 男孩 全 py 将 男孩 的 最 终 线 稳 3 绘制 阴影 效果 ， 使 
视 的 侧面 头 部 ， 并 勾勒 出 绘制 出 来 ， 添 加 一 个 莫 人 物 的 画面 感 和 立体 感 
男孩 发 型 的 大 致 样式 。 伤 的 表情 。 更 加 强烈 。 


>》>> 可 爱 的 落 利 : 高 兴 


| AN 

(人 入 莉 由 一 个 蓝 莉 的。 【有 2 在 前 面 草 图 的 基础 效 

头 部 ， 添 加 长 长 的 发 型 轮 上 绘制 人 物 的 线 稿 ， 根 据 意 长 发 的 阴影 要 随 着 每 

廊 ， 以 确定 头发 的 样式 。 基准 线 绘制 出 人 物 开心 的 缕 头 发 的 动 问 来 绘制 。 
表情 。 

六 >》 可 爱 的 欧 刺 : 伤心 


有 | \ 
22 用 线条 勾勒 出 女孩 。 人 他， 整理 画面 ， 控 去 多 
面 ， 绘 制 一 只 手表 示 近 的 线 稿 ， 绘 制 出 女孩 伤 。 余 的 线条 ， 一 个 忧伤 的 
眼泪 的 动作 。 心 流泪 的 表情 。 葛 莉 绘制 完成 。 


A oo | i 
| | | | 
jl 


入 和 出 六 莉 人 视 的 。 【名 细 化 头发 的 线条 ， 【号 整理 画面 ， 添 加 阴 


侧面 ， 头发 回 四 周 散 开 ， 使 头发 丰富 起 来 ， 添加 影 效 果 ， 一 个 受到 惊吓 


4.2.2 ”通过 于 张 的 向 笔画 表现 表情 
漫画 中 常常 利用 简 笔 画 的 绘制 方法 来 绘制 人 物 的 表情 ， 并 通过 对 五 官 夸张 的 表现 ， 使 
人 物 的 表情 更 加 生动 、 形 象 ， 从 而 将 人 物 内 心 的 情绪 更 好 地 传达 给 读者 。 


>>> 简 笔 男 的 表情 大 全 


DM 


一 个 简单 的 五 官 变形 就 能 
人 物 的 丰富 表情 表现 出 来 。 


4.3 ”表情 的 实例 运用 
前 面 已 经 学 习 了 人 物 表情 的 绘制 ,下面 通过 实例 绘制 来 讲解 人 物 的 表情 表现 。 
4.3.1 ”伤心 器 注 的 女孩 
下 面 介 绍 伤 心 活 入 女孩 的 绘制 技法 。 
>》>> 绘制 再 图 
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CC 了 = 
1 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 2 将 人 体 轮 廊 色 勒 出 来 。 因 为 
的 大 致 动 作 ， 这 是 一 个 俯视 的 角 是 俯视 图 ， 按 照 近 大 远 小 的 透视 
度 ， 人 物 的 头 部 仰视 着 。 原理 ， 人 物 应 该 是 头 大 脚 小 。 


CC _ 

(3 _ 恨 所 人 体 将 人 物 的 头发、 大 (4 名 病 刻画 人 物 的 外 形 头发 和 

服 和 鞋子 的 外 形 轮廓 勾勒 出 来 。 衣着 ， 根 据 基准 线 将 哭泣 的 五 官 
绘制 出 来 。 


N 


有 站 
a | 
2 nn 
- 
a 1 
了 
| 
| 


' 


NS 
SW 


(【 
\ 驴 ,如 埋 面 面 ， 绘制 人 物 的 头 
部 和 上 半身 。 注 意 人 物 的 双眼 给 
制 ， 奥 泣 的 眼睛 通常 是 遇 起 的 ， 
且 眼 角 泛 光 。 


_C 

(Lf, 绘制 出 人 物 的 袜子 和 双 腿 ， 
因为 透视 的 关系 ， 人 物 的 双 腿 变 
得 小 且 短 。 


/A 

6 绘制 人 物 的 阴影 ， 根 据 头 发 
的 层次 和 衣服 的 裙 煞 来 绘制 出 阴 
影 效 果 ， 使 人 物 的 立体 感 增强 。 


-|\ 


A 
人 不 
» 


| 
| | 
| | 
| 
1 
Pa 


= 


CC 
【如 ”入 制 阴影 效果 ， 因 为 光源 是 


从 顶部 照射 下 来 的 ， 因 此 人 物 大 
腿 处 布 满 阴影 。 
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Wy 
(日 ”六 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 这 是 一 个 女孩 峰 注 
的 表情 ， 俯 视 的 视角 使 人 物 的 
表现 力度 加 强 ， 也 使 画面 感 更 
加 强烈 。 


整个 活 泣 的 面部 表情 都 是 呈 
现 压 忆 的 状态 ， 表 现 人 物 因 极 度 
的 伤心 而 使 面部 扭曲 。 


~ 
学 生 装 合身 的 裁剪 体现 出 女 
孩 苗条 的 身 姿 


NA 
5 4.3.2 ”经 火 中 焙 的 男孩 
: 下 面 介绍 怒火 中 做 的 男孩 的 绘制 技法 。 


>>> 绘制 草图 


h 


人 Ee 
(4 利用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 2 根据 线 稿 绘制 出 人 物 的 人 体 


足 跪 的 姿态 ， 肩 膀 微 和 任 ， 一 只 手 结构 ， 表 现 出 人 物 慎 荡 的 动作 。 
臂 手 地 的 动作 。 


天 


SS es 
(3, 绘制 人 物 的 外 形 轮廓 ， 这 是 (4 细 化 人 物 的 头发 和 衣服 ， 绘 
| 一 个 短 头 发 、 身 着 便装 的 男孩 。 制 人 物 表 现 愤怒 的 五 官 。 


| 


35= 
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>》 整理 画面 


a A 
(5 整理 画面 ， 在 前 面 草图 的 基 '6 /添加 和 人物 的 阴影 使 人 物 的 
础 上 绘制 出 人 物 的 头 部 和 上 半身 立体 感 和 画面 感 增强 。 注 意 要 根 


的 线 稿 ， 绘 制 时 注意 头 部 的 位 置 
要 承接 身体 的 动作 。 


外 正确 的 光源 位 置 来 绘制 阴影 。 


p= ms 

(7 绘制 人 物 的 下 半身 。 注 意 线 如 和 和 阴影 ， 光 线 是 从 上 而 下 
条 要 流畅 且 要 有 粗细 的 变化 ， 左 的 ， 所 以 人 物 的 丑 部 布 满 
脚 的 透视 关系 要 表现 正确 。 z 部 和 脚 产生 


i 
计 主 吉 。 
一 


(, 
9 探 去 多 余 的 线条 ， 使 画面 
整洁 ， 一 个 怒火 中 烧 的 男孩 绘制 
完成 。 男 孩 咬牙 切 具 的 表情 ， 配 
上 表现 愤 称 的 动作 使 人 物 的 情绪 


更 好 地 凸显 出 来 。 
根据 前 面 已 讲 的 内 YN _ NM 
容 绘制 表情 ， 人 愤怒 的 表 A z 1 


情 应 该 是 眉毛 倒 竖 、 瞪 
大 眼睛 和 咬牙 的 动作 。 


此 处 要 体现 出 集聚 的 裙 颁 
感 ， 绘 制 阴影 时 注意 要 根据 裙 邹 
绘制 ， 还 要 适当 地 表现 出 衣服 的 
形态 ， 这 样 裙 皱 感 更 加 立体 。 
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© 


@ 


第 5 章 
信物 头 身 比 例 的 。 
绘制 技法 


漫画 中 ， 形 形 色 色 的 人 
物 角色 因为 设 定 不 同 ， 或 是 
需要 表现 的 内 容 不 同 而 有 着 
各 不 相同 的 头 身 比例 ， 在 不 
同 风 格 的 漫画 中 ， 或 夸张 或 
写实 ， 为 了 更 突出 人 物 的 情 
绪 和 性 格 ， 漫 画 角 色 的 外 形 
也 会 有 所 改变 ， 使 得 漫画 的 
内 容 更 加 丰富 精彩 。 本 章 将 
介绍 头 身 比 例 的 认识 和 不 同 
头 身 比 的 应 用 ， 以 及 8 头 身 的 
实例 讲解 ， 使 读者 更 好 地 了 
解 人 物 头 身 的 运用 。 


5.1 头 身 比例 的 认识 
头号 比 就 是 人 物 头 长 和 吴 高 的 比值 。 在 漫 国 中 ， 人 物 的 头 身 基本 符合 实际 情况 ， 下 面 
就 一 起 来 认识 写实 人 物 和 漫 回 人 物 的 头 呈 比例 。 


5.1.1 写实 人 物 与 漫画 人 物 的 头 身 比例 
不 同年 龄 的 头 身 比例 会 有 所 差异 ， 对 于 写实 类 的 人 物 ， 成 人 的 头 身 比例 一 般 是 7~9 个 
头 身 ， 在 漫画 中 ， 一 般 适中 的 成 人 头 身 比例 是 8~9 个 头 身 。 


>>> 男性 的 头号 比 


7 头号 是 现实 人 物 和 漫画 人 物 中 比较 第 见 的 喘 高 。 普 通 男 性 的 头 届 比例 为 7~9 头 号 ， 
下 巴 到 肚脐 的 长 度 寺 于 肚脐 到 膀 部 的 长 度 。 


腿 部 约 占 整个 
人 身高 的 112 


1 
| 
| 


7 头 身 的 写实 人 物 7 头 身 的 漫画 人 物 


fA 
第 5 章 人 物 头 身 比例 的 绘制 技法 有 


>>> 女性 的 头 身 比 

8 头 身 的 女性 身材 高 大 ， 在 生活 中 并 不 常见 。 由 于 个 体 的 差异 性 ， 使 得 人 物 的 比例 
并 不 是 绝对 性 的 ， 也 会 存在 小 数 点 的 情况 ，6.$ 头 身 在 漫画 中 也 是 比较 常见 的 女性 身高 
头 身 比例 。 


8 头号 的 写实 人 物 6.5 头 身 的 漫画 人 物 


5 外 素 拍 按 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇) _ 


1 胸 
\ 


hy _ | 
让 AAA 5.1.2 漫画 中 党 用 的 头 喘 比例 
” ”在 不 同 风格 的 漫画 中 ， 人 体 的 比例 也 会 有 所 差异 。 如 少女 漫画 中 的 人 物 头 身 比例 变化 


比较 多 ，7~9 头 号 可 以 表现 角色 的 高 挑 帅 气 ，2~4 头 号 则 可 以 表现 角色 的 小 巧 可 爱 。 


2 一 3 头 身 常 用 于 Q 
版 人 物 ， 头 部 变 大 ， 四 
\ 肢 简化 ， 使 人 物 的 身材 
/ 看 上 去 娇小 可 爱 。 


4 一 5 头 且 利用 
于 刻画 儿童 时 期 的 
角色 ， 人 物 四 胶 圆 
润 ， 身 材 比 例 比 较 
小 。 


第 5 章 ”人 物 头 身 比 例 的 绘制 技法 _ 


AY 6 头号 弟 用 于 表现 

| 少女 或 少年 ， 身 材 初 
基本 成 熟 。 而 7 头 身 常 
用 于 刻画 成 年 女性 ， 
身材 高 挑 而 有 魅力 。 


7 头号 是 漫画 中 男性 最 常见 的 尖 映 比例 ， 但 在 少 
女 漫 画 中 ， 为 了 使 男性 看 起 来 更 加 高 大 有 魅力 ， 常 
使 用 8~~9 头 映 的 映 材 比例 来 刻画 角色 。 


Z 名 系 拖 按 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


同样 的 人 物 可 以 用 不 同 的 头号 比 来 表示 ， 经 过 适当 的 压缩 和 人 简化， 可 以 使 人 物 的 表现 
看 起 来 更 加 丰富 多 彩 ， 但 不 同 的 角色 也 可 以 使 用 不 同 的 头号 比 来 表现 。 下 面 就 一 起 来 看 看 
如 何 利 用 不 同 的 头 身 比 来 表现 角色 。 


5.2.1 不 同 头 身 的 变化 
随 着 年 龄 的 增长 ， 人 物 的 身高 也 会 发 生变 化 ， 绘 制 漫画 角色 时 ， 首 先 要 了 解 角色 的 年 
rap 


>>> 儿 重 


脸颊 比较 消瘦 ， 十 字 ”脸蛋 微微 下 垂 ， 使 人 物 
基准 线 偏 面部 中 心 ， 使 人 看 起 来 圆润 可 爱 ， 基 准 线 偏 
物 看 起 来 比较 成 熟 。 下 ， 适 于 绘制 大 眼睛 。 


(一 人 儿童 身高 很 儿童 的 四 肢 比 较 听 
人 号 ”” 润 ， 而 且 骨 骼 才 开 始 发 
, 用 3 头 吴 来 表现 | 育 ， 所 以 绘制 手 和 脚 时 可 
; 由 以 简化 关节 。 


比较 适当 。 
童 身 体 很 矮 ， 四 肢 圆 润 ， ee LE 较 通 与。 


] 4 绘制 出 3 个 头 身 2 勾勒 出 儿童 号 体 3, 为 人 物 绘制 头发 


二 是 训 

i | 员 | = er 人 ? 

和 和 

| | 
| | Ho 和 | 
是 FP | 和 

恒 时 区 [ a’ 二 | 总 

“ed ee 


A 
加 第 5 章 人物 头 身 比例 的 绘制 技法 -超级 音 夯 系列 


信人 
YY 少年 通常 是 指 在 12 一 17 
~ 岁 的 年 龄 阶段 的 未 成 年 人 ， 


XC) 
. 用 于 少年 ， 


少年 的 头 部 和 野 干 与 腿 部 的 比例 
约 为 1 : 1。 在 少年 这 个 年 龄 段 ， 身 体 
结构 正 处 于 成 熟 阶段 ， 所 以 描绘 人 物 
的 腿 形 时 注意 结构 要 明确 。 


(人 。 p= PC 
(1 绘制 出 6 个 头 2 勾勒 出 少年 的 号 (3, 为 人 物 添加 头发 
的 圆 来 确定 位 置 。 体 轮廓 线条 ， 注 意 可 绘 和 五 官 ， 一 个 6 头号 的 ] 


制 几 笔 线条 表现 肌肉 。 少年 基本 绘制 完成 。 


\ 


\ 
' 


>>> 青年 


大 约 是 3 个 头 。 


( 

(1 8 头号 的 青年 比 
较 少 见 ， 一 般 是 空姐 
或 者 模特 ， 上 半身 约 
占 4 个 圆 。 


青年 人 的 映 体 基本 
上 发 育 完成 ， 头 部 所 所 
的 比例 较 小 且 肩 部 宽度 
” 够 宽 ， 一 般 用 6 一 8 头 身 


8 头 身 人 物 的 肩膀 
一 定 要 保持 宽阔 ， 宽 度 


6 个 圆 代表 
人 物 的 头 
= 


® 
(2 8 身 的 青年 女 
性 身材 非 党 成熟， 所 
以 曲线 一 定 要 绘制 
得 明显 一 些 。 


体 轮 廓 线 。 


; > N 素描 技法 从 和 门 到 精通 ee 


出 女孩 的 身 人 物 的 五 官 
制 出 衣服 。 


了 

(3, 勾勒 外 形 轮 廊 ， 
人 物 的 胸部 和 辟 部 分 
别 在 第 2 个 和 第 4 个 圆 
的 位 置 。 
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中 年 人 一 般 是 指 3$ 一 50 岁 之 间 的 成 年 男 
女 ， 其 中 也 包括 中 老年 ， 年 龄 在 45 一 50 岁 之 
间 。 中 年 男性 还 在 壮年 之 期 ， 身 高 相对 比较 
土 梧 高 大 ， 在 8 一 9 个 头 身 之 间 。 


0 
人 


在 中 老年 阶段 ， 人 
物 的 号 躯 渐 渐 委 缩 ， 体 
型 无 法 保持 优美 ， 身 材 
不 会 太 修长 ， 所 以 一 般 
使 用 6 头号 来 表现 。 


中 年 男性 轮廓 
清晰 ， 五 官 立 体感 强 
烈 ， 但 还 不 足以 表现 
人 物 的 老 态 。 


为 人 物 添 加 眼睛 


和 嘴角 的 人 皱纹， 添加 
胡须 ， 使 人 物 的 年 龄 


立即 显现 。 © 


9 头 喘 的 男性 号 材 高 大 ， 吴 姿 
强壮 ， 头 部 和 了 躯干 约 占 整 个 身高 的 
一 半 。 


老人 的 脸 部 最 容易 显现 年 
龄 ， 额 头 、 眼 睛 和 脸颊 的 两 边 
会 出 现 很 多 皱纹 。 


老人 最 显著 的 特征 就 是 皱纹 ， 和 邹 


人 纹 不 仅 出 现在 人 物 的 头 部 ， 人 物 的 身 
体 也 要 添加 表示 级 纹 的 线条 . 


干 瘦 的 身体 ， 使 老人 的 骨骼 明显 
| 突出 ， 特 别 是 肋骨 处 明显 的 线条 要 给 


PAN me 


消瘦 的 身 
材 和 手臂 的 争 
纹 体现 了 岁月 
的 沧桑 。 


人、 Cg 
| 表示 人 物 的 头 身 比 。 物 的 身体 结构 ， 用 线 
条 表示 人 物 的 皱纹 。 
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5.2.2 不 同 头 身 比 的 转弯 方法 

在 漫画 中 ,为 了 更 好 地 表现 人 物 硅 张 的 表情 而 又 不 失 人 物 原 本 的 面 狐 ， 常 常 使 用 Q 
版 人 物 来 进行 位 笔 的 绘制 ， 来 表达 人 物 极 六 的 情绪 。 那 么 如 何 将 正版 人 物 转变 为 Q 版 人 物 
呢 ? 下 面 就 一 起 来 学 习 不 同 头 身 比 的 转变 方法 。 


>》>> 人 物 变 形 的 差异 性 


4 头 身 人 物 


2.5 头 身 人 物 


Q 版 人 物 的 头 部 放 
大 ， 四 上 肢 简 化 ， 整 个 号 


pa 
” 体 变 得 圆润 ， 使 人 物 看 7 X 
全 


4 


A 素描 技法 从 入 门 到 精通 ee 


A 
”人 
本 


>> 0 版 人 物 的 给 
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| | 
/) NS | SS 


Te 


© 人 (> 
(1 _ /绘制 一 个 4 头 身 的 人 物 2 绘制 五 官 和 头发 ， (3 完善 画面 ， 一 个 4 头 
身体 ， 简 化 人 物 的 四 上肢， 4 头 身 的 Q 版 人 物 ， 四 肢 身 的 Q 版 人 物 绘制 完成 。 
显现 Q 版 人 物 的 特征 。 比较 圆润 。 


>>> 正版 人 物 的 纵 制 


人 © 的 
| (和 全 出 一 个 党 用 于 少 【人 2 经 制 出 衣服 、 头发。 【号 完 关 面 面 ， 一 个 正信 
| 女 角 色 的 6 头 身 比例 的 人 五 官 。6 头 身 已 经 是 正常 妙龄 的 少女 绘制 完成 。 
物 身 体 。 人 物 的 比例 ， 身 材 凹 凸 有 
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- S 一 [万 AN 
5.3 ”8 头 身 买 例 绘制 
8 头 身 在 漫画 中 比较 常见 ， 这 样 的 高 度 可 以 使 人 物 身材 看 起 来 高 挑 修长 ， 所 以 在 漫画 
中 不 管 是 女生 还 是 男生 都 应 用 得 比较 广泛 。 下 面 就 一起 来 看 看 8 头 身 人 物 绘制 的 流程 。 
5.3.1 8 头 身 的 少女 
下 面 介绍 8 头 身 少女 的 绘制 技法 。 
>> 给 提早 图 


人 -A 
福 线 ， 用 圆圈 标 由 。 全 一 构 线 绘制 出 人 体 的 
人 物 的 关节 ， 注 意 轮廓 线 ， 注 意 女性 
| 特有 的 曲线 感 要 表 


| 线条 呈现 S So \ 
冰 椎 线条 呈现 © | 观 出 来、 


( 人 
| 纪 _ 根据 人 体 轮廓 (4 细 化 信物 的 头 
线 勾 勒 出 人 物 的 大 发 ， 使 头发 的 层次 
致 外 形 ， 一 头 中 长 感 表现 出 来 ， 根 据 
发 ， 身 着 学 生 装 。 基准 线 绘制 五 官 ， 
E 意 绘制 袜 摆 时 要 为 衣服 添加 线条 ， 


有 百 裙 的 轮廓， 以 


UY Cm 


使 衣服 的 纹理 表现 


p> \ 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
"yl 


\ 


| | \ 
4 PVAA >》 整理 画面 


p> /A 

\ 5 /根据 前 面 的 草图 绘制 出 人 物 的 头 部 6 根据 头发 的 层次 来 绘制 有 立体 感 的 
和 上 半身 ， 注 意 线条 要 流畅 ， 要 有 粗细 阴影 ， 根 据 衣服 的 裙 镁 和 凹陷 的 位 置 给 
变化 ， 这 样 制服 的 质感 才能 表现 出 来 。 制 阴影 的 效 采 。 


MT TOESR 


~ QQ 
LA” 名 续 绘制 人 物 的 裙子 、 双 腿 和 对 (8 添加 百 初 裙 的 阴影 效果 ， 使 裙子 的 
| 子 。 绘 制 轮廓 线条 时 ， 外 形 轮廓 的 线条 ”” 立体 感 增强 ， 因 为 光线 是 从 上 而 下 照射 
可 粗 一 些 ， 裙 摆 的 裙 皱 线条 可 以 适当 地 。 ”的 ， 所 以 大 腿 处 布 满 阴 影 ， 腿 可 适当 地 

淡 一 些 。 添加 一 些 阴 影 ， 使 画面 感 增强 。 
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9 / 擦 去 多 余 的 线条 ， 纠 正 不 
当 的 地 方 ， 一 个 高 挑 的 少女 绘制 
完成 。 像 这 样 8 头 身 的 女孩 在 漫 
画 中 还 是 比较 和 常见 的 ， 在 一 些 特 
别 的 漫画 风格 中 ， 为 了 进一步 美 


化 人 物 ， 会 将 人 物 的 双 腿 绘制 得 
特别 修长 。 


衣 扣 扣 起 两 边 的 衣服 时 ， 因 
为 拉 伸 的 缘故 会 使 衣服 产生 拉 
伸 实 分 。 


注意 裙子 的 裙 皱 不 要 一 味 地 
否则 会 很 死板 。 


区 "素质 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) _ 和 
人 


fb, 
例 介绍 8 头 身 少年 的 绘制 技法 。 
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S 
( 人 利用 简单 的 线 pa 绘制 出 人 物 身 
条 勾 勒 出 人 物 的 大 体 的 轮廓 线 ， 人 物 
致 姿态 ， 这 是 一 个 a 
双手 环 胸 的 动作 ， 多 mt 是 


@ 


NN 
了 
中 一 
罗 | 

( 纪 在 前 面 草图 的 4. wm 

发 ， 使 头发 的 层次 

基础 上 为 人 物 添加 头 rey 

发 、 衣 服 、 鞋 子 ， 简 来 ， 绘 制 五 官 和 衣 

单 地 勾勒 人 物 的 外 形 


服 的 禄 分 ， 
出 人 物 的 鞋子 ， 


\ 二 > 


轮廓 ， 以 便 有 再 发 挥 


| 的 空间 。 a 


时 第 5 章 人物 头 身 比例 的 绘制 技法 _ E37 


\ 晤 ”站 理 画 面 ， 在 草图 的 基础 上 详细 【人 绘制 阴影 效果 ， 使 人 物 的 立体 感 和 
地 绘制 出 最 终 线 稿 ， 注 意 人 物 的 五 官 绘 。 画面 感 增强 ， 绘 制 头 发 阴影 时 注意 要 按 
制 ， 因 为 略微 仰视 ， 人 物 的 下 巴 显 得 比照 每 缕 头 发 的 层次 来 绘制 。 


较 长 。 

_Q CC 

(7 绘制 人 物 的 下 半身 ， 使 用 粗细 不 同人 【如 ”绘制 阴影 ， 注 意 下 半身 的 阴影 要 与 
的 线条 表现 袜 皱 的 硬度 ， 使 裤子 看 起 来 。 上 半身 的 阴影 方向 一 致 ， 光 影 方向 也 要 

更 加 有 质感 一 致 ， 这 样 整个 人 物 看 起 来 才 会 协调 


“全然 素描 技法 人 入门 清音 加 二 入 


rT 


| - 、 
全 一 
才 9 9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 


果 图 完成 。 这 是 一 个 身高 约 为 8 
头 身 的 青少年 ， 俊 朗 的 面孔 、 修 
长 的 身 姿 ， 是 一 个 典型 的 漫画 美 
少年 。 


略微 仰视 的 角度 使 人 物 的 五 
官 有 了 一 些 透 视 的 变化 ， 绘 制 时 
一 定 要 注意 仰视 的 五 官 的 绘制 。 


下 


因为 手臂 的 弯曲 使 得 简 状 的 
衣 袖 产生 了 集聚 拉 伸 的 裙 皱 效果 。 


| 


第 6 章 


和 信物 身体 部 位 的 


“绘制 技法 


前 面 已 经 学 习 了 人 物 的 头 
身 比 ， 本 章 将 介绍 人 物 身 体 每 
个 部 位 的 绘制 方法 ， 主 要 内 容 
有 了 解 人 物 的 身体 结构 、 人 体 
各 部 位 的 绘制 方法 、 男 女 身体 
构造 的 区 别 和 人 物体 型 的 绘制 
方法 ， 从 人 体 基 础 入 门 到 人 物 
体型 绘制 方法 一 步 到 位 ， 使 读 
者 轻松 地 掌握 人 物 身体 的 绘制 
技法 。 


6.1 了 解 人 物 的 身体 结构 


和 人物 的 身体 主要 由 骨骼 和 肌肉 构成 。 漫 国 中 的 人 物 虽 然 看 不 到 这 绎 肯 骼 ， 但 骨骼 却 起 
春 决 定性 的 作用 ， 要 正确 地 绘制 出 漫画 人 物 的 号 体 ， 育 先 就 要 了 解 人 物 的 导体 结构 ， 并 且 
能 够 熟练 地 向 握 漫 副 作物 的 导体 特点。 


6.1.1 人 体 的 基本 骨骼 与 肌肉 


人 体 是 由 600 多 块 肌肉 组 成 和 的， 不同 部 位 的 肌肉 有 看 不 同 胸 结构 形态 。 下 面 就 来 了 解 
一 下 人 体 的 骨骼 结构 和 部 分 肌肉 的 名 称 。 


斜 方 肌 - 一 
| 大 胸肌 


三 角 肌 


WA、 肪 二 头 肌 
EN 
| 1 =- 
| 
| \ ， 


) 1 | | 腹 外 斜 肌 


[ 
WU 


108 人 体 主要 肌肉 构造 入 体 肯 骼 图 


第 6 章 人物 身体 部 位 的 绘制 技法 i ED 


肌肉 的 走 同 、 体 积 和 分 布 情况 决定 了 人 物 外 形 的 健壮 与 瘦弱 。 上 骨骼 是 组 成 峭 椎 动物 体 
内 的 坚硬 器 官 ， 它 决定 了 人 物 的 喘 高 和 形态 。 


6.1.2 ”漫画 人 物 与 写实 人 物 的 区 分 
漫画 人 物 与 写实 人 物 的 大 致 身体 结构 差异 不 大 ， 但 漫画 人 物 的 身体 更 加 理想 化 ， 更 加 
美观 。 下 面 来 看 看 写实 人 物 与 漫画 人 物 的 身体 有 哪些 区 别 。 


>>> 与 飞人 物 


| ) 
入 和 
人 /Vy 
-al 
\ | 身材 比较 健壮 ，| 
\、 人 物 属于 正常 比 
例 ， 肩 膀 与 腰部 | 
加 / 


gal i 


/ 腿 部 肌肉 明显 ， 
| 双 腿 结构 明确 。 
NAVY 

实 人 物 正面 与 侧面 示意 图 


写实 人 物 的 头 部 比 漫画 人 物 的 要 小 一 些 ， 且 脖子 比 漫 画 人 物 的 要 粗 一 些 ， 整 个 身体 圆 
润 且 丰满 。 


| | im 上 和 Se 

: 1:1 的 比例 ， 局 
膀 要 瘦小 一 些 ， 
胶 修 长 。 


双 腿 修长 ， 肌 肉 并 
不 像 与 实 人 物 孝 梓 
构 不 明显 。 


/AT 


漫画 人 物 正面 与 侧面 示意 图 
漫画 人 物 的 身体 结构 更 加 理想 化 ， 身 材 比例 修长 且 丰 满 ， 肌 肉 组 织 不 明显 ， 身 体 曲 线 
感 比 写实 人 物 要 强 一 些 。 


6.2 分 析 人 体 各 部 位 的 绘制 万 法 


除了 人 物 的 头 部 以 外 ， 人 体 就 是 绘制 漫 男人 物 时 最 重要 的 部 分 了 ， 人 体 可 以 表现 出 角 
色 的 年 龄 、 性 别 以 及 性 格 ， 乔 比例 正确 ， 身 姿 优 天 了 的 人 体会 使 朋 色 更 加 有 魅力 。 下 面 就 来 


看 看 人 体 的 各 部 是 位 如 何 绘制 的 。 
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6.2.1 ”有 颈 部 和 屑 膀 的 构造 与 绘制 万 法 
绘制 人 物 面部 特写 时 少不了 颈 部 和 肩膀 的 绘制 ， 在 学 习 绘 制 颈 部 和 肩膀 之 前 ， 要 先 了 
解 它 们 风 构 造 ， 下 面 束 来 看 看 如 何 绘制 人 物 的 领 部 和 恨 膀 。 


胸 锁 肯 乳 突 肌 一 


Lz | 
人 方 肌 - WH 
— 0 全 
加 J NW) 
f /WN 
AN 1 AS 
人 体 颈 部 和 肩膀 的 正面 结构 图 人 体 颈 部 和 肩膀 的 侧面 结构 图 


贷 部 是 连接 头 部 和 身体 的 重要 天 六， 本 解 脖子 的 运动 对 表现 人 物 的 表情 和 动作 有 很 大 
的 带 助 。 而 肩膀 是 两 只 手臂 重要 的 连接 处 ， 两 恨 的 关节 可 以 使 手臂 伏 出 许多 动作 ， 使 人 物 
的 肢体 语言 变 得 丰富 ， 所 以 了 解 贷 部 和 肩膀 的 构造 是 很 关键 的 。 


男性 结构 图 女性 示意 图 ] 


六 和 i 描 技 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 局 ) 


sp 正常 的 人 体 肩 宽 等 于 3 个 头 部 的 宽度 ， 并 以 中 心 线 为 基准 左右 对 称 。 女 性 的 肩膀 相对 
“于 男性 来 说 会 窄 一 些 ， 绘 制 时 ， 注 意 肩膀 的 对 称 性 和 斜 方 肌 的 连接 。 


>>> 不 同年 龄 的 角色 ， 肩膀 的 宽度 有 差异 


幼儿 的 肩膀 可 表现 得 较 。 少女 的 肩膀 较 瘦 弱 ， 宽 度 。 成 年 女性 的 肩膀 要 绘制 得 宽 
窄 ， 约 为 1.5 个 头 宽 。 适中 。 bb, 


> 脖子 与 肩膀 的 表现 


正面 表 
现 : 头 部 保 
持 正 面 时 ， 
有 颈 部 的 肌肉 
是 放松 的 。 


的 颈 部 肌肉 呈 


OO 伸 状 态 。 


抬 肩 表 

现 ， 颈 部 肌 转 头 表现 : 
肉 同样 会 像 头 部 左右 转动 
看 头 时 收缩 时 ， 颈 部 的 肌肉 
和 拉 伸 ， 遍 会 随 之 运动 


第 6 章 人 物 身体 部 位 的 绘制 技法 _ 志 和 号 厨 到 


>>> 半 侧 面 的 半身 像 弓 天 


人 全 和 由 入 体 结构 【人 根据 人 体 结 3 络 化 人 物 的 头 
图 ， 标 出 五 官 基准 线 。 绘制 出 人 体形 态 ， 发 ， 给 制 出 五 官 


>》>> 正 侧面 的 半身 像 绘制 


1 
WW 
| 


(人 全 出 四 侧面 人体 人 侣 将 信物 的 侧面 样 人 吧 记 画 出 人 物 的 头 
的 大 臻 结构 图 。 式 给 制 出 来 发 和 五 官 。 


5 > 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
A 


入 币 人 物 衣 面 的 结构 体 . 有 2 在 结构 体 的 基础 上 给 制 出 人 体 . 


6.2.2 ” 先 干 的 表现 与 绘制 方法 
躯干 是 人 体 最 主要 的 部 分 ， 它 起 着 承上启下 的 作用 ， 也 控制 着 整个 身体 各 部 位 的 动 
作 。 如 何 表 现 出 典 干 的 立体 感 和 体积 感 ? 下 面 就 来 看 看 如 何 绘制 人 物 的 颈 干 部 分 。 


利用 圆柱 体 绘制 出 
人 体 结构 图 来 分 别 表现 
人 物 的 头 部 和 驱 干 ， 表 
现 赎 干 的 圆柱 体 是 上 宽 
下 窄 的 。 


>>> 绘制 人 体 


和 
(人 和 用 网 桂 体 绘 人 2 细 化 鸳 干 的 细节 
出 人 物 的 度 干 ， 注 意 部 分 ， 绘 制 头发 的 大 
女性 身躯 的 曲线 感 要 致 样式 。 

表现 出 来 。 


>>> 驱 干 半 侧 面 的 绘制 流程 


| 1 公制 信物 侧 面 的 。 。 【 公 ， 根 据 民 干 结构 图 


驱 干 ， 呈 现 出 圆柱 体 加 绘制 人 物 的 身 颈 ， 注 


上 有 厚度 感 的 三 角 体 。 意 侧面 的 肩 部 两 边 不 
对 等 。 


(号 夭 续 刻 画 人 物 报 


干 的 轮 廊 线 ， 将 五 官 
绘制 出 来 ， 人 物 的 身 
干 绘制 完成 。 


~ /\ 


(_ 


【了 入 制 出 信物 的 


头 部 ， 完 善人 物 的 暴 
干 ， 添 加 少许 阴影 。 


CA 
1 | \ 


L CE 【 
和 入 币 正 侧面 的 加 人 2 根据 国 柱 体 绘制 【了 3 完善 人 物 的 头发 
干 ， 形 体 如 一 个 侧面 出 信物 的 侧面 衣 e 干 ， 和 五 官 ， 侧 面 的 眼睛 
的 圆柱 体 ， 利 用 侧面 注意 锁骨 和 胸部 的 侧 呈现 三 角形 状 ， 头 发 
圆柱 体 的 厚度 感 表现 面 形 态 要 绘制 正确 。 要 表现 出 人 物 头 部 的 
人 物 身躯 。 立体 感 。 


6.2.3 手臂 和 手 的 表现 与 绘制 方法 
手臂 和 手 是 表现 人 物 有 撤 体 语言 最 重要 的 一 部 分 ， 下 面 就 来 看 看 如 何 绘制 手臂 和 手 。 
>>> 手臂 的 绘制 


人 物 的 手 辟 由 上 壁 和 前 辟 组 
成 ， 两 部 分 的 长 度 约 为 1 : 1。 


人 一 


手 句 弯曲 时 ， 手 肘 的 肌肉 突起 。 
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手臂 弯曲 时 ， 肪 二 头 肌 
收缩 突起 ， 这 种 现象 只 有 在 
强壮 的 手臂 上 才能 看 见 ， 这 
就 是 肌肉 发 达 的 表现 。 


肪 二 尖 肌 的 
大 小 决定 手 辟 的 
强 骅 。 


男性 的 手臂 往往 要 强壮 一 些 ， 手 
辟 较 粗壮 一 些 。 


ee 
一 一 女性 的 手臂 肌肉 没有 那么 发 达 ， 
所 以 手臂 比较 纤细 。 


>>> 手 的 绘制 


手 是 由 手指 和 手掌 构成 的 ， 手 指 可 以 独立 运动 ， 可 以 做 出 各 种 微妙 的 动作 ， 把 握 好 手 
的 结构 并 且 灵 活 运用 ， 就 能 随心 所 欲 地 绘制 出 各 种 形态 的 手 。 


NN 
A 
pe J 8 根 


拇指 人 


手指 


性 


“WW 慢 进 行 细 化 。 绘 制 时 注意 每 根 手指 关节 的 动作 变化 ， 大 拇指 左右 摆动 ， 其 他 4 根 手指 前 


后 摆动 。 


( ld el 
(1 勾勒 出 手掌 的 4 个 2 根据 关节 的 位 置 3, 为 手指 的 关节 处 
区 域 。 绘制 出 4 根 手 指 。 添加 纹理 。 


ds rl WS 4 
(1 勾勒 出 手 握拳 的 2 用 圆圈 表现 手指 (3, 绘制 出 手 的 轮 
结构 图 。 RT 廊 。 
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CY 2 2 【3 和 和 手指 关节 的 
(1 (人 将 4 根 手指 多 贡 绘制 手指 
上 绘制 手指 的 大 致 A 
pr rp 轮廓 ， 添 加 纹理 。 


>y>> 不 同 角 度 的 手 


6.2.4 腿 部 和 脚 的 表现 与 绘制 方法 
腿 部 是 体现 人 物 身 姿 的 主要 部 分 ， 一 双修 长 的 腿 可 以 使 整个 人 物 看 起 来 高 大 苗条 ， 特 
别 是 女性 的 腿 部 ， 在 漫画 中 ， 一 双修 长 有 曲线 感 的 腿 可 以 使 角色 更 加 有 魅力 。 


>>> 腿 部 的 绘制 


) 


\ 1 /绘制 出 腿 部 的 结 2 在 结构 线 的 基础 
构图 ， 利 用 结构 线 绘 上 绘制 出 腿 部 的 曲线 
制 腿 部 的 轮廓 线 。 感 ， 一 条 修长 的 腿 部 


人 的 腿 部 是 由 大 腿 、 膝 盖 、 小 腿 、 脚 4 部 分 组 成 
的 。 大 腿 与 小 腿 的 长 度 比 约 为 1 : 1， 一 双修 长 的 腿 部 约 
WUP/ 占 人 物 整个 身体 高 度 的 一 半 。 
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小 腿 以 膝 关 节 为 
轴 心 做 半 周 运动 。 


“uh 7 

女性 腿 部 的 绘 肌肉 型 的 男性 腿 
制 ， 脂 肪 丰富 的 腿 部 ”部 比较 容易 绘制 ， 大 
平 消 ， 大 腿 较 粗 ， 小 ” 腿 肌肉 发 达 ， 小 腿 肚 
腿 细 长 。 粗壮 。 


二 
本 
硬 
a 
人 
本 而 要 


> 脚 的 绘制 


全 人 人 阴影 部 分 为 无 法 着 
NX| “> 地 的 区 域 ， 圆 圈 为 肢 


这 是 一 只 脚底 的 形 
状 ， 脚 的 骨骼 呈现 一 个 
弯曲 的 号 形 ， 脚 心 有 一 
部 分 无 法 着 地 。 


>>> 不 同 角度 下 的 脚 


人 和 
入 
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>>> 罕 鞋 的 脚 


绘制 鞋子 时 ， 总 是 要 比 人 物 
的 脚 大 一 些 ， 鞋 子 侧面 的 角度 与 
脚 的 角度 保持 一 致 。 


绘制 这 种 拖鞋 时 可 与 脚 适当 平 
到 脚 看 起 来 更 加 小 巧 可 爱 。 


人 物 行走 时 ， 脚 尖 踏 起 来 ， 
鞋子 的 前 端 着 地 ， 使 鞋子 产生 扭 
曲 或 挤 压 的 状态 。 


6.3 ”男女 身体 构造 的 区 别 


男女 的 身体 基本 结构 是 一 样 的 ， 都 是 由 头 部 、 躯 干 和 四 朋 构 成 ， 但 是 要 体现 出 不 同性 
别 ， 不 仅仅 局 限于 人 物 的 头 部 ， 躯 干 和 四 胶 也 有 者 明显 的 区 别 。 下 面 就 一 起 来 看 看 男女 且 
en 


体 构 过 上 有 者 走样 的 不 同 扣 。 


pe 入 \ 和 素 括 控 渤 全 大 (草图 基础 篇) 


人 6.3.1 绘制 出 男性 喘 体 的 强壮 感 
: 男性 的 身体 主要 特征 就 是 硬朗 和 强壮 ， 表 现 男性 身体 的 硬朗 和 强壮 主要 使 用 直线 来 给 
制 ， 这 样 可 以 体现 出 男性 的 肌肉 感 。 


男性 的 基本 特征 


胸肌 


1 ,利用 圆柱 体 给 (2 ,根据 圆柱 体 
制 出 男性 的 躯干 ， 绘制 出 男性 喘 最 
鸳 干 是 上 宽 下 罕 。 的 外 形 轮廓 。 


p= p> 
加 胸肌 。 骨 线 。 
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男性 人 物 身 体 的 四 上肢 粗 壮 且 肩膀 宽阔 ， 有 着 明显 的 腰 线 和 宽阔 的 胸膛 ， 标 准 体型 的 男 
性 可 以 给 人 以 安全 可 靠 的 印象 。 
>》>> 表现 男性 的 肌肉 感 


忆 性 人 物 的 号 体 印 使 轮廓 相同 ， 肌 肉 线 条 的 有 无 对 于 号 体 外 形 的 变化 还 是 非 贡 大 的 。 
在 普通 的 四 有 上肢 上 添加 几 笔 肌肉 线条 后 ， 江 刻 会 使 人 物 显 得 硬度 、 强 壮 起 来 。 


普 遂 的 手 缘 淋 加 肌肉 后 的 手 尼 首 通 的 腿 部 淋 加 肌肉 后 的 腿 部 


添加 腹 肌 
后 ， 人 物 顿 时 强 
壮 起 来 。 


普通 的 身躯 漆 加 腰 肌 后 的 届 委 


人 物 的 肌肉 感 取决 于 屿 体 上 肌肉 线条 的 直 冤 程度 ， 稍 微 有 一 所 线条 的 号 体 的 肌肉 感 远 
撑 比 肌肉 线条 不 丰台 的 身体 要 强烈。 


>>> 给 市 男性 后 育 的 肌肉 感 


绘制 出 女性 喘 体 的 曲线 感 
女性 的 身体 主要 表现 特征 就 是 柔软 的 曲线 美 ， 下 
面 来 看 看 如 何 利用 曲线 来 表现 女性 的 S 形 美 。 


>>> 女性 的 基本 特征 


© 
(人 全 出 四 柱 体 表现 


_C 
出 女性 号 蝶 的 外 形 


小 腿 
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一 一 人 
p 


肩膀 上 端 呈 现 三 
角 状 态 。 


pn 

ni 
和 有 胸部， 使 人 物 的 厚 
| 度 感 表现 出 来 。 


色 骨 和 肩膀 根据 三 角 
状态 绘制 。 


> 表现 女性 的 曲线 感 


(人 用 经 条 尺 坟 (2 和 机 出 信物 (Q3_ 甸 化 信物 ， 
出 女性 身体 的 大 的 身体 轮廓 。 注 使 人 物 的 骨 感 美 
致 轮廓 ， 用 圆 巷 意 线条 要 流畅 目 表现 出 来 ， 绘 制 
表现 人 物 的 关节 有 弧度 ， 表 现 人 出 胸部 和 大 腿 的 
部 位 。 物 的 曲线 感 。 轮廓 。 


一 


人 (tN 
| 女性 的 曲线 主要 是 指 女性 的 胸部 和 背部 


人 


到 辟 部 以 下 的 轮廓 线条 ， 从 外 形 上 看 像 类 文字 
母 S$。 


7 


S 形 曲线 的 弯曲 程度 表现 人 物 胸 部 和 辟 部 
的 丰满 程度 。 


HM- 林 开 U 白 入 J 人生 [| 一 、 
6.4 人 物体 型 的 绘制 方法 
根据 人 物 身体 脂肪 的 多 少 ， 可 以 表现 出 不 同体 型 的 人 物 ， 下 面 列 举 几 种 常见 的 体型 ， 
来 了 解 匀称 、 肌 肉 型 、 肥 胖 和 瘦弱 这 4 种 体型 的 绘制 方法 。 
6.4.1 如何 绘制 匀称 的 身材 
匀称 的 身材 就 是 胖 瘦 适中 、 比 例 均匀 。 
>>> 女性 匀称 的 身材 


耻骨 线 的 位 置 在 
身体 的 1/2 处 ， 或 稍 
微 偏 上 。 


(yy 


除了 身材 比例 要 义 称 之 外 ， 人 物 的 胖 瘦 也 要 
适中 ， 女 性 四 上 串 有 致 的 曲线 感 可 以 看 得 出 人 物 义 
称 的 身材 ， 即 使 丰满 ， 腰 部 和 腿 部 也 不 会 出 现 太 
多 的 袭 肉 。 
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女性 色 称 的 身材 比 

» 例 约 是 6 一 7.$ 个 头 身 。 
身材 勺 称 的 人 物 身 体 轮 
廊 较 为 平 直 ， 无 外 扩 与 
内 收 的 情况 。 

即使 穿 上 衣服 ， 人 
物 匀 称 的 号 材 也 可 以 看 
得 出 来 的 。 


Dp: 和 素描 技法 从 和 门 到 精通 (草图 基础 篇) 


| \ z : 
从 >y> 男性 匀称 的 身材 


身材 匀称 的 男性 相对 高 挑 ， 大 约 是 7.$ 一 8.5 个 头 
身 比 。 绘 制 色 称 男性 的 身体 时 ， 可 以 将 腿 绘制 得 长 
一 些 ， 使 身材 看 起 来 更 加 修长 、 高 挑 。 


1/ 
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6.4.2 ”如 何 绘 制 肌 肉 型 的 身材 


肌肉 型 的 男性 津 第 出 现在 格斗 漫画 中 ， 人 物体 型 健壮 ， 肌 肉 发 达 ， 其 体型 特征 就 是 倒 
三 角形 。 


发 达 的 肌肉 体型 
主要 体现 在 人 物 的 手 
辟 、 胸 部 和 腹部 处 。 


肌肉 型 男性 的 身 
体 各 部 位 会 出 现 块 状 
肌肉 。 


在 变形 较 大 的 漫画 
当中 ， 可 以 将 这 类 人 物 
的 上 半身 绘制 得 魁梧 一 
些 ， 使 人 物 的 倒 三 角 更 
加 明显 ， 表 现 人 物 强 壮 
的 肌肉 感 。 


肌肉 型 男性 不 仅 体 现在 
上 半 吴 ， 还 体现 在 蔷 部 和 服 
部 ， 发 达 的 小 腿 肌 肉 使 人 物 
的 弹跳 能 力 提 高 。 


A 泰 挡 技 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 

Alo 7， 用 

| vo \ : eo 和 : 

Di 6.4.3 ”如何 绘制 肥胖 体型 的 身材 

肥胖 体型 的 人 物 主要 是 脂肪 过 多 ， 由 于 重力 作用 使 脂肪 下 垂 ， 形 成 了 人 体型 的 肥胖 。 
人 物 脂肪 的 主要 聚集 点 在 下 巴 、 手 臂 、 腹 部 、 腰 部 和 大 腿 处 。 


肥胖 的 人 
物 变 瘦 时 的 样 
子 ， 阴 影 部 分 AAA 
表现 为 过 剩 的 斤 
和 肪 。 f 


Es 2 
i 
< As 
a 


RD 


身材 瘦小 的 人 
物 ， 在 添加 衣服 的 


WA 
1 


/ 1 
4 有 的 人 /| 
| 物 ， 手 掌 较 大 ， 双 腿 
粗壮 。 
] J ~ 
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6.4.4 ”如何 绘制 瘦弱 体型 的 身材 
瘦弱 体型 上 的 人 物 吴 材 与 肥胖 体型 时 人 物 怡 怡 相反 ， 人 物 瘦 弱 主 要 表现 在 下 巴 、 恨 部 、 
腹部 、 手 指 、 膝 盖 和 脚 。 


人 物体 型 瘦弱 时 会 出 现 瘦 骨 赚 刚 的 情况 ， 女 性 
非常 纤 瘦 时 号 材 的 线条 感 就 不 那么 流畅 了 ， 会 出 现 
骨骼 突出 的 情况 。 

瘦弱 时 ， 下 巴 变 尖 ， 锁 骨 和 肩 腥 明显 突出 ， 腹 
部 凹陷 ， 四 胶 纤 细 。 


男性 的 肌肉 感 不 明 
显 ， 只 剩 下 纤弱 的 身躯 ， 
特别 是 肋骨 处 纹理 会 更 加 


明 喧 。 


肌肉 感 不 强烈 ， 上 手 
臂 骨 骼 明显 。 


第 / 章 
草 
人 物 动 作 姿 态 的 


漫画 中 ， 每 个 镜头 都 是 由 人 物 不 同 的 动作 完成 的 ， 因 为 故事 发 展 
的 情节 需要 ， 人 物 要 做 出 各 种 不 同 的 动作 和 姿势 ， 这 样 才能 使 画面 更 
加 丰富 ， 使 故事 更 加 精彩 。 前 面 一 章 已 经 讲解 了 人 物 身体 的 构造 和 绘 
制 ， 本 章 将 开始 学 习 人 物 动作 姿态 的 绘制 ， 每 个 身体 部 位 的 动作 都 是 
有 一 定 的 运动 规律 的 ， 本 章 将 通过 人 体 各 部 位 的 分 解 、 情 绪 带 动身 体 
的 表现 和 日 常 动作 的 实例 来 进行 人 物 动 作 的 讲解 ， 使 读者 从 人 体 运 动 
的 基础 开始 学 习 ， 再 用 实例 来 巩固 所 学 的 知识 ， 达 到 迅速 有 效 地 掌握 
人 物 动 作 绘 制 技法 的 目的 。 


A N 素 白 技法 从 入 门 到 精通 0 
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漫画 中 ， 每 个 镜头 都 是 由 人 物 不 同 的 动作 形态 组 成 的 ， 使 人 物 完成 一 整套 动作 来 表现 
要 表达 的 故事 内 容 。 所 以 要 使 漫画 人 物 “ 动 起 来 ,首先 就 要 了 解 人 体 各 部 位 的 构造 与 运 
动 规律 。 下 面 就 一 起 来 学 习 人 体 运 动 的 绘制 方法 。 


7.1.1 有 子 的 扭 动 


膀子 的 扭 动 可 以 使 人 物 做 出 各 种 不 同 转 头 的 动作 ， 动 作 幅 度 不 大 ， 却 能 保证 人 物 扭转 


脖子 是 连接 头 部 和 丑 


人 


yp。 [| 。\ 体 的 重要 关节 。 在 绘制 脖子 A 0 
一。 时 一定 要 保持 其 在 记 膀 的 正明 NNN 
| | 央 。 (= Ni/ 人 NN 

六 二 7 


侧面 平视 侧面 仰视 
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NN_VW ”后 背 回头 


侧面 扭头 


| 


rn _( 
\ 1 /用 线条 勾勒 出 人 物 的 头颅 ， 这 是 一 2 添加 人 物 头 发 的 轮 廊 线 条 ， 注 意 脖 
个 侧面 俯视 的 角度 ， 人 物 仰 着 头 。 子 处 的 头发 也 要 绘制 出 来 。 


3 / 细 化 头发 的 层次 感 ， 因 为 是 俯视 的 (4 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 的 立体 感 和 
角度 ， 人 物 头 顶 的 发 迹 也 要 绘制 出 来 。 画面 感 增 强 。 


人 然 素 描 技 法 人 入 站 加 精通 章 图 而 入 


7.1.2 ” 背 椎 与 躯干 动作 


兰 椎 是 位 于 人 体育 侧 的 骨骼 ， 它 的 位 置 在 身体 的 正中 央 ， 是 人 体 颈 干 的 中 心 线 ， 可 以 
引导 躯干 做 出 各 种 不 同 的 扭曲 动作 。 


>>> 背 椎 的 结 松 


六 坦 肯 头颅 向 前 倾 ， 
硕 检 前 拉 伸 。 
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瑚 椎 弯 曲 时 
使 人 物 的 背 


小 腿 


洗 椎 的 弯曲 是 有 一 定 幅度 限制 的 ， 不 可 能 
必 上 > 做 到 无 限 地 随意 弯曲 ， 生 活 中 要 多 多 观察 各 种 
人 物 的 扭曲 动作 。 
>>> 生体 扭曲 引起 的 疹 椎 变化 


AL 


VU 侧面 人 物 的 姿 
一 个 微 侧 的 站 NN) J 势 ， 少 椎 人 人物 的 

姿 ， 户 部 后 倾 ， 腰 脖子 开始 到 膀 部 结 

\ / 部 前 突 ， 使 硝 椎 有 7 束 ， 整 个 形态 呈现 


] (< ,i | OO™ 


和 
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这 是 一 个 侧身 俯视 的 角度 ， 人 物 的 
驱 干 部 分 微 弯 ， 冰 椎 线 上 端 微 四 前 倾 。 


人 
这 是 一 个 标准 的 侧 
面 驱 干 ， 女 性 特有 的 S 形 
曲线 表现 得 淋漓 尽 致 。 
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A 


部 没有 什么 扭转 动作 ， 肢 干 随 厦 消 椎 线 
呈现 直线 同 下 。 


A 7 
| 
- | \ / | 
这 是 女性 背部 的 S 形 这 是 一 个 扭头 的 动 


曲线 ， 驱 干 随 着 峭 椎 线 作 ， 和 有 有 椎 一 端 随 痢 头 部 侧 
的 号 躯 。 


夯 系 列 


”素描 技法 从 入 门 型 精通 (草图 基础 篇 


jE 人 7.1.3 ”人物 重心 的 原理 与 投影 位 置 


重心 是 指 人 物 重量 的 中 心 位 置 ， 是 人 物 整个 身体 压缩 后 得 到 的 一 个 点 ， 重 心 的 位 置 决 
定 人 物 是 否 稳定 。 


>>> 人 物 重 心 的 基本 原理 


在 绘制 好 的 人 物 中 ， 重 心 是 不 
会 绘制 出 来 的 ， 但 是 在 绘制 过 程 中 
可 以 绘制 出 重心 以 便 做 参考 ， 检 测 
人 物 的 姿势 是 否 正确 。 

重心 永远 是 垂直 辣 下 的 ， 只 
有 与 地 面 成 90 度 ， 人 物 的 姿势 才 
会 稳定 。 


人 物 的 重心 点 ， 在 
于 人 物 的 肚脐 处 。 


垂直 于 地 面 的 重心 
线 ， 重 心 的 投影 在 双 膨 


人 物 重心 点 在 
人 物 齐 手臂 的 胸部 
位 置 。 
ere 
的 ， 它 会 随 着 人 物 的 动作 和 重量 Pde 
Saag 肢 膝 一 和 百 
中 之 上 镭 。 


新 于 4 
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学 


>>> 不 同 站 六 下 的 重心 投影 位 置 


人 物 站 立时 ， 一 只 
脚 抬 起 来 ， 重 心 投影 的 
位 置 不 变 ， 仍 然 在 两 腿 
之 间 ， 这 是 一 个 瞬间 的 


这 是 一 个 单 脚 站 立 的 
动作 ， 但 人 物 的 躯干 出 现 
了 弯曲 ， 所 以 重心 位 置 应 
该 在 人 物 靠 左 的 胸 前 ， 投 
影 位 置 在 右 脚 的 脚尖 处 。 


这 是 一 个 比较 规范 的 
直立 站 姿 ， 人 物 的 重心 点 
在 肚脐 处 ， 投 影 位 置 在 右 
脚 的 脚后跟 ， 此 时 人 物 可 


以 保持 静止 的 状态 。 


_ 人 NR 素描 技法 从 入 门 加 精通 (草图 基础 篇 
Tl 
| i ;> 
: 人 物 上 半生 主要 人 运动 的 关 太 部 位 就 是 人 物 的 双 辟 ， 手 壁 的 运动 市 动人 物 的 屑 关 方 ， 这 
是 构成 人 物 手 部 运动 最 重要 的 组 成 部 分 。 


>>> 手臂 的 关节 变化 


J 


站 


人 物 抬 起 手 壁 时， 三角 肌 以 
关 市 为 轴 心 同上 旋转 ， 人 体 的 锁 


把 人 物 鸳 干 看 作 整 体 ， 两 骨 和 胸部 线条 也 要 随 着 手臂 向 上 
端的 圆 球 是 关节 ， 连 接手 臂 ， 拉 伸 。 
覆盖 着 的 三 角形 是 肌肉 。 


手臂 的 运动 是 以 肩 关 节 为 中 心 ， 以 
约 180 度 的 弧度 旋转 的 ， 人 体 的 锁骨 和 胸 
部 线条 也 随 着 手 辟 的 方 同 不 同 而 不 同 程 


四 


将 人 体 看 作 是 
一 个 立体 的 模型 ， 手臂 从 背后 
圆圈 代表 人 物 的 关 抬 起 放 在 头顶 的 
节 部 分 ， 和 柔软 的 女 动作 约 有 180 度 
性 手臂 随 着 肩 关 节 的 弧度 ， 胸 部 线 
可 以 做 出 很 大 幅度 条 也 随 之 收缩 和 
) 拉 仲 。 


的 动作 。 


>>> 于 名 和 运动 的 案例 给 市 


咎 电线 条 和 国 图 表现 信物 的 投 干 ， 手 。 【有 2 根据 人 体 给 制 出 人 物 的 头发 、 五 官 
辟 不 同 程度 地 抬 起 放下 。 和 衣服 ， 注 意 肩膀 的 透视 关系 。 


( 3 细 化 人 物 的 头发 ， 使 头发 层次 丰 
富 起 来 ， 完 善人 物 的 五 官 ， 根 据 人 体 


ie “ 同 程 度 的 动作 绘制 裙 皱 。 


4 浅 浅 地 铺 一 层 阴影 ， 使 人 物 看 起 来 WL 
下 加 立体 而 有 层次 感 ， 绘 制 手臂 时 注意 
臂膀 与 手臂 衔接 的 位 置 关 节 要 正确 。 


多 站 素 白 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 
/上 条 


、7.1.5” 腿 部 的 运动 


人 物 下 半身 的 主要 关节 变化 就 是 腿 部 和 脚 躁 的 运动 ， 也 是 人 体 运动 最 直观 的 部 位 ， 这 
就 是 构成 下 肢 运动 最 重要 的 组 成 。 


小 腿 运 动 规律 是 以 
膝 关 节 为 轴 心 ， 进 行 前 
后 运动 ， 沁 围 达 不 到 180 
度 以 上 。 


膀 关 节 GD/ 


人 物 的 腿 

部 以 膛 关 节 为 轴 

| 心 ， 可 上 下 左右 

J\， 进 行 运动 ， 但 幅 

度 只 能 局 限于 胶 
部 以 下 。 


坐 下 时 ， 人 物 的 
腿 部 发 生变 化 。 正 侧 人 - 
面 的 坐姿 ， 膨 子 与 小 
腿 同 高 时 ， 小 腿 与 大 
腿 的 夹 角 成 90 度 ， 小 1 腿 部 抬 起 ， 度 干 
腿 以 膝 关 节 为 轴 心 做 | 会 自然 地 向 后 倾 ， 保 
出 不 同 程度 的 动作 。 | 证 人 物 重 心 在 辟 部 。 


< ) 


脚 踩 是 腿 与 脚 衔接 的 主要 关节 ， 
以 躁 关 节 为 中 心 可 以 做 出 许多 动作 。 


脚 做 出 最 大 程度 的 拉 
伸 时 ， 踩 关节 突出 ， 脚 青 
区 肤 拉 伸 。 


(作用 线条 和 圆圈 勾勒 一 个 伤心 生 
绝 的 人 物 ， 做 出 双 膝 跪 地 、 两 手 捧 
脸 的 动作 。 


侧面 的 膀 关 节 
基本 是 在 一 个 位 置 


上 ， 这 个 幅度 相对 
来 说 比较 大 ， 只 有 
四 上肢 柔 软 的 人 才能 

会 应 用 到 年 龄 较 大 
的 角色 上 。 


0 一 一 


A 
(OD 
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(22 根据 前 面 的 结构 图 勾勒 人 体 ， 
注意 四 肢 都 趋向 于 胸 前 的 一 个 点 。 


【 马 _ 将 人 物 的 外 形 样式 绘制 出 来 
掠 去 多 余 的 线条 ， 人 物 最 初 的 线 稿 
绘制 完成 。 注 意 人 物 跪 着 时 ， 大 腿 
与 小 腿 位 置 不 能 绘制 在 一 个 水 平 


ff 
以 躁 天 市 


为 中 心 的 脚 做 
出 最 大 程度 的 


一 | 


2 用 
可 


从 然 素描 技法 从 入 门 到 精通 00 


1 7.2 ”情绪 带动 身体 的 表现 


肌体 除了 表现 一 些 具体 的 行为 动作 外 ， 还 会 根据 人 物 的 心理 情绪 和 精神 状态 侈 出 相应 
的 杰 化 ， 下 面 就 来 看 看 表现 不 同 的 情 缚 时 会 估 出 怎样 的 政体 动作 。 


7.2.1 表现 开心 时 的 身体 表现 


表现 人 物 开 心 
时 ， 不 仅 表 情 是 喜 


D> 语言 也 处 处 表现 出 


一 欢乐 。 


表现 开心 时 ， 人 物 
的 双 腿 会 不 自沉 地 跳跃 
起 来 ， 表 现 欢乐 带 来 的 
轻松 感 。 


一 只 手 高 举 ， 
男 一 只 手 放 在 腰 
间 ， 双 腿 齐 跃 ， 表 
现 人 物 极度 欢快 的 
心情 。 


双 臂 高 挥 ， 两 只 手 握 成 拳 ， 
表现 胜利 和 欢呼 。 


A 


时 
| 第 7 章 “人物 动作 姿态 的 绘制 _ 杞 角 呈 而 2 


7.2.2 ”表现 愤怒 时 的 身体 表现 


双肩 息 立 ， 脑 袋 拉 拢 下 
来 ， 表 现 人 物 极度 忍耐 慎 芒 < 一 
的 心情 。 


双手 握拳 ， 双 脚 拉 开 直 
立 ， 弯 着 腰 ， 表 现 人 物 极度 控 
制 厦 激烈 的 情绪 ， 因 为 芒 气 往 
”上 冲 ， 而 使 人 物 的 背 上 自然 而 然 
地 弯曲 ， 上 身 向 前 倾 。 


这 是 完全 
爆发 愤怒 的 情 
况 ， 即 使 是 女 
生 也 会 不 顾 姿 
态 ， 生 气 得 拼 
命 躁 脚 ， 双 手 
高 举 过 头顶 。 


A 
\ 


/ 7 ee | 
AAA 7-2.3 ”表现 疼痛 时 的 身体 表现 
: 疼痛 使 人 物 完全 嫌 缩 在 地 
一 上 ， 双 手 抱 着 受伤 的 腿 部 ， 不 用 
看 人 物 的 表情 也 能 够 知道 人 物 因 


SS _ 学 六 器 的 表 人 


后 背 极 度 疼 痛 时 ， 人 物 的 
后 育 肌肉 会 骏 盎 ， 导 致 人 物 挺 
直 背 痛 辐 后 弯曲 ， 手 也 会 不 目 


沉 地 紧 按 着 疼痛 的 地 方 。 


pA 


| 


表现 年 龄 比较 小 的 人 物 
疼痛 时 ， 因 为 又 痛 又 害怕 而 
不 敢 看 受伤 的 手指 ， 只 能 把 
头 转向 一 边 失 声 痛 活 。 


aA 


新 手 SS 
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学 


7.2.4 表现 悠 采 时 的 身体 表现 


表现 您 用 不 是 
只 有 静态 的 ， 也 有 动 
态 的 ， 人 物 您 朵 的 走 
姿 ， 步 子 不 大 ， 似 乎 ) 


表现 人 物 的 您 朵 时 号 体 
是 放松 的 ， 人 物 上 自然 地 立 在 
一 边 靠 在 物体 上 休 恩 ， 四 胶 
没有 过 多 激烈 的 动作 。 


在 散步 ; 头 看 回 | 
边 ， 表 现 人 物 怡然 自 ， 
得 的 心态 。 


地 上 观看 天 空 ， 感 受 目 然 的 气 旦 ， 心 


您 内 时 ， 人 物 也 会 静 下 心 来 坐 在 / 
情 也 会 变 得 平静 。 


傅 \ 


fp 
/A 


和 7.3 日常 动作 的 实例 绘制 


日 常 动 作 是 漫画 中 要 绘制 的 最 基本 动作 ， 生 活 中 比较 常见 的 动作 有 走 、 跑 、 跳 、 苇 、 
嘴 等 ,下面 通 过 实例 来 讲解 人 物 日 党 的 动作 如 何 绘 制 。 


7.3.1 行走 
下 面 介 绍 行走 中 人 物 动 作 的 绘制 技法 。 
>》>> 绘制 理 图 


出 


人 


Ch 通过 简单 的 线条 勾勒 册 
于 的 并 只 脚 
小 | 


pa 根据 线条 绘制 出 人 物 的 
身体 结构 。 注 意 左 脚 动作 的 前 


后 关系 ， 腿 部 和 脚 变 小 。 


(3 人 绽 制 人 物 的 外 形 样式 ， 
注意 只 要 大 致 地 勾勒 出 轮 
廓 ， 以 便 后 续 绘制 时 有 充分 


| 一 al | 
、 \ ) < Ws 
NN | 


(4 为 头发 
添加 发 丝 ， 使 头发 层次 丰富 起 
来 ， 根 据 基 准 线 勾勒 出 五 官 


并 为 衣服 添加 裙 皱 效 果 。 
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-Ae p>@ 
(9 下 理 画面， 根据 草图 绘制 出 人 物 的 ”根据 禄 入 给 制 出 阴影 ， 使 人 物 的 层 


头 部 和 上 半身 ， 注 意 头 发 的 形态 变化 和 次 感 更 加 明显 ， 也 使 画面 感 更 加 丰富 ， 
层次 感 都 要 绘制 出 来 。 人 物 更 加 立体 。 


NT 一 人 


(7 绘制 出 人 物 的 袜 摆 和 双 
脚 。 日 本 和 服 的 袜 摆 比较 具 ， 


四 以 基本 上 没有 什么 袜 皱 。 


(8 添加 阴影 效果 。 注意 下 
半身 的 阴影 应 该 与 上 半身 的 一 
致 ， 人 物 行走 时 左 脚 靠 后 ， 要 


绘制 得 比 右 脚 小 一 些 。 


JAY a 


py 素描 技法 从 入门 到 精通 (草图 基础 篇 


面 不 妥当 的 地 方 ， 人 物 的 最 终 
效果 图 绘制 完成 。 这 是 一 个 约 5 
头号 的 少女 ， 行 走时 四 上肢 动作 
幅度 不 大 ， 体 现 了 女孩 羞涩 内 


同 的 性 格 。 


绘制 头发 时 ， 每 线头 发 的 动 
向 都 应 该 不 一 样 ， 这 样 才能 显得 
头发 有 生气 。 


~、 


NU 一 


裙 摆 比 较 紧 身 ， 贴 身 的 裁 前 
凸显 出 女孩 苗条 的 身 姿 。 
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7.3.2 跑步 
下 面 介 绍 跑步 中 人 物 动作 的 绘制 技法 。 
>》>> 绘制 理 图 


下 过 oD [1 
(人 简单 地 勾勒 前 4 【2 色 盘 人体 的 结 ,> 
视 的 人 物 奔跑 的 动 构 ， 这 是 一 个 男性 
作 ， 头 部 低下 ， 右 的 身体 ， 四 肢 比 较 
脚 抬 起 。 壮实 ， 奔 跑 时 动作 


幅度 比较 大 。 


(A221 


| je 
2 
CC 
【了 引 _ 根 据 人 体 结 _Q 
构 勾勒 出 人 物 的 (仆人 然 续 刻 画 人 
外 形 样式 ， 奔 跑 物 的 外 形 ， 根 据 


时 人 物 的 头发 
和 衣 摆 都 体现 物 的 五 官 ， 奔 跑 
出 了 风 同 是 刮 问 时 人 物 做 出 大 口 


本 国生 (ES (< 


基本 线 勾 勒 出 人 


(5 根据 草图 绘制 出 人 物 的 
头发 、 五 官 和 上 半身 ， 动 作 
带动 宽松 的 衣 袖 ， 使 人 物 的 


国生 的 福 皱 。 


TT™ 


(3 添加 阴影 效果 。 注 意 要 
根据 裙 皱 的 动向 绘制 阴影 ， 人 


物 口 里 的 阴影 也 不 能 忽略 。 


(了 _ 绘制 裤子 和 鞋 。 注意 右 
脚 因为 前 视 的 透视 关系 从 膝盖 


1/ 国生 


人 ， 使 人 物 
的 立体 感 和 画面 感 增强 ， 也 使 


人 物 的 层次 感 更 加 分 明 。 


外 
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be 
(日 。” 凉 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 正在 奔跑 的 男孩 。 注 意 绘制 人 物 奔 
跑 时 四 肢 的 方向 和 前 后 关系 不 能 出 错 了 ， 要 么 左手 在 前 ， 左 脚 在 后 ， 要 么 右手 在 前 ， 


1 


人 物 因 为 奋力 奔跑 而 需 
要 大 口 呼吸 ， 眼 神 应 该 是 坚定 
的 ， 嘴 巴 大 张 。 b> 
注意 人 物 奔 跑 时 一 般 都 是 紧 
”握拳 头 的 ， 这 是 人 物 奔跑 时 需要 
力量 而 自然 而 然 的 动作 。 


A 素描 技法 从 入门 到 精通 RE 


万 
\ 

\ 

和 


~ a 7.3.3 ”跳跃 
” ”下 面 介绍 跳跃 中 人 物 动作 的 绘制 技法 。 


>>> 绘制 草图 


A 


i 


> 


L 


\ 


pn se 

1 利用 线条 勾勒 出 人 物 跳跃 起 来 的 姿 2 勾勒 出 人 物 的 身体 动作 ， 两 手 放 开 
势 ， 这 是 跳跃 时 一 瞬间 的 动作 ， 人 体 基 伸 直 ， 两 腿 做 弹 起 的 动作 。 注 意 双 腿 以 
本 上 都 是 不 着 地 的 。 膝 关 节 为 中 心 的 两 边 腿 长 要 对 等 。 


0 (> 

KG_ 和 南昌 信物 的 外 形 样式 ， 弹 中 时 (4 细 化 作物 的 头发 和 衣服 ， 给 制 人 
| 人 物 身上 一 切 不 贴身 的 物件 都 应 该 是 物 的 五 官 ， 这 是 一 个 开心 得 跳跃 起 来 

飞 起 的 。 的 女孩 ， 大 致 草图 绘制 完成 。 
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> 整理 画面 


A p= 
(名 整理 画面 ， 根 据 草图 绘 
制 人 物 上 半身 的 线 稿 。 注 意 线 


Ne 


(, 
(6 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 


的 立体 感 和 画面 感 增强 。 注 意 


衣 内 要 布 满 阴 影 。 


CO 
(了 _ 绘制 出 信物 的 下 半身 ， 
随 着 人 物 的 动作 而 使 百 袜 裙 产 


~ 生 不 规则 的 动 回 。 
< 


| 


J 


人 
(8 添加 阴影 效果 。 注意 每 
处 补 争 都 要 添加 阴影 ， 人 物 的 
大 腿 处 因为 裙子 的 遮挡 而 产生 
大 量 的 阴影 


HH, : \ 
ED 

4 9 (Oa 

动作 时 ， 人 物 的 脖子 不 要 太 僵 便 了 ， 双 臂 和 双 腿 的 动作 不 要 太 过 规范 了 了 ， 人 否则 会 显得 

过 于 刻意 。 


© 


绘制 双手 时 要 注意 四 根 手 J 
指 的 动作 ， 大 拇指 不 要 与 四 指 
在 同一 个 方向 。 


人 物 的 膝盖 处 有 少许 的 阴影 
效果 ， 注 意 阴影 的 形态 要 根据 膝 
盖 结构 绘制 。 
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7.3.4 wp 
介绍 俯卧 中 人 物 动作 的 绘制 技法 。 
>>> 绘 刺 早 图 


_C 
(人 用 线条 勾勒 出 人 物 俯 相 
的 动作 ， 头 部 有 些 下 拉 ， 使 人 


四 到 。 
、 "> 


、_ 


2 绘制 出 人 物 的 身体 结构 ， 


因为 透视 关系 ， 人 物 的 腿 部 一 人、 人 全 个 
从 壁 部 到 腿 部 慢 慢 变 小 。 ©- WY) Jj 


> 
> 【 纺 根据 人 体 匀 勒 出 人 物 的 


外 形 轮廓 ， 这 是 一 个 头 戴 免 巾 


\ 的 女孩 ， 身 看 学 生 装 ， 双 脚 没 


到 
(4 细 化 人 物 ， 将 人 物 头发 的 
层次 感 用 线条 表现 出 来 ， 绘 抽 


五 官 ， 为 衣服 添加 线条 表现 \ 


胸 昌 NW 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 


多 2 >》>》> 整理 画面 


5 在 前 面 草图 的 基础 上 给 
制 出 人 物 最 终 的 上 半身 线 稿 。 
注意 线条 要 流畅 ， 人 物 的 五 官 


区 通 会 制 出 来 。 


3 轨 射 的 人 物 的 


整体 阴影 偏 下 方 ， ”人 @ 
耳 可 以 看 出 来 。 © 


( 7 ”继续 绘制 人 物 的 下 半身 ， 
tet 脚 部 变 得 短 且 


0 


jj) @" 
DN 


(8 Wn 根据 福 
皱 来 绘制 阴影 ， 使 人 物 的 立体 
感 增强 ， 因 为 腿 部 的 背光 面 较 


CY ” 所 以 布 满 大 片 阴影 。 
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了 
(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 俯卧 的 女孩 ， 一 个 典型 的 萌 少 女 ， 
拥有 着 魔鬼 身材 和 可 爱 的 脸蛋 。 为 了 凸显 出 女孩 苗条 的 身 姿 ， 会 在 人 物 止 陷 的 腰部 绘 


注意 绘制 萌 少 女 的 眼睛 时 ， 为 了 表现 女孩 的 可 爱 ， 
把 眼睛 绘制 得 又 大 又 圆 ， 为 眼 瞳 填 色 时 还 要 注意 要 有 明 
暗 关 系 ， 这 样 绘制 出 来 的 眼睛 才 更 加 有 神 。 


因为 透视 的 关系 ， 脚 跟 到 脚趾 呈现 出 三 
角形 状态 ， 绘 制 时 还 要 注意 脚背 与 脚心 的 位 
置 关系 要 正确 。 


> N 素描 技法 从 入 门 到 精通 ee 


p>” 
\ 


es 


2 7.3.5 跪 坐 


下 面 介绍 跪 坐 中 人 物 动作 的 绘制 技法 。 
>>> 给 市 绅 图 


下 S 

14 用 简单 的 线条 勾勒 出 女孩 跪 坐 的 2 根据 线条 绘制 出 女孩 的 身体 结 
大 致 姿势 ， 两 只 腿 弯 曲 跪 在 地 上 ， 辟 构 ， 一 只 手 高 举 ， 手 指 撤 开 ， 因 为 透 
部 着 地 。 视 天 系 ， 于 和 辟 变 短 。 


(3, 绘制 出 人 物 的 外 形 样式 。 注 意 只 (4 继续 刻画 草图 ， 将 人 物 的 头发 细 
| 需要 勾勒 出 轮廓 即 可 ， 以 便 后 续 绘制 化 出 来 ， 绘 制 五 官 的 样式 ， 为 衣服 添 
时 有 充分 的 想象 空间 。 加 纹理 和 福 皱 感 。 
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| 


CC CC 
Cy 整理 男 面 ， 在 前 面 草 图 的 基础 (6 添加 阴影 效果 。 注 意 每 缕 头 发 都 


绘制 出 人 物 的 头发 、 五 官 和 上 半身 。 要 有 阴影 ， 脸 部 的 投影 要 绘制 出 来 ， 这 
头发 比较 细碎 ， 注 意 层 次 感 要 分 明 。 样 才 不 会 有 头发 贴 在 额头 上 的 错觉 。 


粮 ， 否 则 失去 了 皮肤 的 柔软 


一 -TS 


AS ~~、 (Y_ 继续 刻画 人 物 的 下 半 
是 绘制 腿 部 时 ， 线 条 不 能 毛 


_C 

(人 ”添加 阴影 效果 ， 根 据 福 
皱 绘制 衣服 的 阴影 ， 腿 部 添加 
少许 的 阴影 ， 尾 巴 弯 曲 的 地 方 


也 可 以 添加 少许 的 阴影 。 


py | 2 \ 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 


| Rn 
| 9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 这 是 一 个 可 爱 的 猫 
将 到 脚趾 呈现 出 三 角形 状态 ， 
和。 主意 绘制 时 还 要 注意 脚背 与 脚心 | 


心 所 朝 的 方向 要 正确 。 的 位 置 关 系 要 正确 


因为 透视 的 关系 ， 脚 跟 


为 挤 压 的 原因 ， 
弹力 非常 大 的 腿 福 出 现 裙 | 
皱 ， 并 且 和 穿 腿 袜 的 地 方 要 
比 没 穿 腿 福 的 地 方 瘦 。 


第 8 重 
入 物 服饰 的 绘制 
风 jx 


精彩 的 画面 和 漂亮 的 人 物 形象 需要 服饰 的 修饰 ， 漫 画 中 ， 有 许多 
不 同 角色 的 人 物 ， 身 着 不 同类 型 的 服饰 ， 服 饰 不 但 可 以 区 分 人 物 的 身 
份 ， 还 可 以 体现 人 物 独 特 的 魅力 。 本 章 将 通过 服装 的 基础 知识 讲解 袜 
皱 的 基本 原理 和 绘制 、 和 饰品 的 装饰 作用 和 给 人 物 带 来 的 变化 ， 通 过 实 
例 讲解 不 同类 型 的 服饰 搭配 和 绘制 方法 ， 使 读者 一 步 步 了 解 并 且 学 会 
动漫 人 物 服饰 的 绘制 技法 。 


过 万 /一 向 
8.1 服 钱 的 基础 知 癌 
除了 发 型 乙 外 ， 服 半 是 人 物 外 形 最 有 影响 ， 也 是 最 能 够 表现 角色 的 标志 。 合 适 的 服 半 
不 但 能 使 人 物 更 加 美观 有 魅力 ， 还 可 以 表现 人 物 的 号 份 角色 和 性格 。 


8.1.1 和 初 皱 产生 的 基本 原理 


袜 争 是 表现 衣服 的 质感 和 立体 感 所 必需 的 一 部 分 ， 不同 材质 的 布料 会 产生 不 同 鸭 袜 皱 
效 朱 ， 然 而 同 种 材质 的 布料 在 人 体 不 同 的 部 位 也 会 使 裙 煞 产生 变化 ， 为 了 使 人 物 绘制 得 更 
加 美观 立体 ， 玫 多 要 了 解 禄 笋 产 生 的 基本 原理 和 绘制 方法 。 


六 >》 倡 鸳 的 种 类 
-一 -一 拉 伸 裙 皱 ， 当 布 被 较 强 的 力量 拉 伸 


时 出 现 的 直线 状 裙 匀 ， 常 出 现在 比较 大 
张 的 人 物 身 上 。 


-也 


下 垂 福 皱 ， 垂 直方 向 的 裙 皱 ， 比 较 均 匀 整 ， 拉 返 裙 皱 ， 两 边 拉 伸 简 状 布料 时 形成 的 福 
齐 ， 绘 制 时 线条 要 流畅 且 角 度 不 宜 太 大 。 皱 ， 常 出 现在 诊 腾 和 大 腿 等 位 置 。 


八 


弯曲 裙 皱 : 简 状 的 布 ”扭曲 裙 镍 : 布 被 扭曲 时 搅 在 ” 轿 盖 祷 皱 : 覆盖 在 某 物 体 上 
弯曲 时 出 现在 弯曲 部 ”一 起 形成 的 裙 皱 ， 常 出 现在 ”并 显 出 物体 的 形状 ， 常 出 现 
位 的 禄 人 皱 ， 和 出 现在 手臂 前 后 运动 时 连接 衣 袖 的 “在 胸部 、 膝 盖 的 顶端 位 置 。 


有 关节 的 部 位 。 位 置 。 


7 > 
堆积 裙 雏 ， 布 料 下 垂 后 堆积 起 来 形成 类 似 弹 


簧 的 初 皱 ， 常 出 现在 袖口 、 裤 脚 等 位 置 。 
>>> 说 统 的 绘制 万 法 


(人 
1 勾勒 出 裙 皱 的 大 致 形状 。 


nA 


Ss 
3 绘制 出 大 裙 皱 周 边 的 小 袜 皱 。 


>>> 个 斩 深 浅 的 变化 


较 浅 的 衫 位 手 辟 拉 
直 时 ， 衣 服 的 裙 皱 变 
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集聚 袜 皱 ， 布 被 所 在 一 起 时 ， 裙 皱 集中 且 
密集 ， 常 出 现在 袖口 、 腰 部 等 地 方 。 


| 


| 


A 


(, 
4 添加 阴影 效果 ， 使 裙 皱 更 加 明显 。 


较 深 的 褐 雏 ， 手臂 麻 
曲 时 ， 衣 服 随 着 动作 
的 变化 而 产生 大 量 的 
拉 伸 福 争 。 


A 


和 
上 
下 
[i 
i 是 
a 
由 
1 1 


2 


oi) 
AAA 
LA ,. 本 
四 AQ 8.1.2 镭 儿 的 应 用 
全 ”下面 介绍 漫画 中 人 物 服饰 的 多 种 裙 皱 应 用 。 


/总 


窗 曲 袜 皱 


/ 


= 
(A 
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8.1.3 饰品 的 装饰 作用 和 应 用 

钱 品 是 用 来 装饰 人 物 的 ， 不 管 是 在 生活 中 ， 还 是 在 漫 国 中 ， 为 人 物 适 当地 条 加 饰品 会 
使 人 物 的 魅力 值 立 即 提升 。 在 漫画 中 ， 饰 品 通 稼 还 起 到 区 分 角色 的 作用 ， 一 个 表现 个 性 的 
人 饰 喇 可 以 体现 出 一 个 角色 的 性 格 。 下 面 就 米 看 看 饰品 的 作用 和 应 用 。 


将 各 关 个 同 的 钱 品 


7 人 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 


和 总 少 。 >>> 饰品 给 人 物 带 来 的 变化 


NS 
PN 


黑色 皮 绳 和 人 金属 的 十 字 染 使 少女 更 加 有 个 
性 ， 黑色 与 金属 给 人 以 冷酷 帅气 的 感觉 ， 一 般 
配 戴 在 洒脱 开明 或 者 冷酷 的 人 物 身 上 。 


\ 外 区 | 


| AN | | \ | 

珍珠 项 链 与 宝石 使 少女 更 加 有 贵族 气质 ， 
且 使 人 物 看 起 来 端庄 甜美 ， 比 较 适 合 淑 女 或 者 
贵 妇 。 


2 有 网 


| 没有 添加 饰品 的 女孩 ， 虽 然 遇 看 深 党 添加 饰品 后 的 女孩 ， 人 物 的 服装 一 下 
的 裙子 ， 却 显得 比较 单调 、 朴 素 。 子 丰 富 了 许多 ， 魅 力 值 立即 上 升 了 。 


这 专 
I 第 8 章 “人 物 服饰 的 绘制 技 法 _ 赵 轨 忠 协和 


8.2 ”服饰 的 表现 与 绘制 方法 


前 面 已 经 学 习 了 关于 服装 的 绘制 技法 ， 下 面 通过 实例 来 讲解 如 何 利用 服饰 来 表现 不 同 
的 角色 。 
8.2.1 罕 生 制服 

不 同 的 学 校 有 不 同 的 学 生 制 服 ， 但 都 是 以 小 西装 和 领带 等 比较 端正 整齐 的 款式 为 主 。 


>>> 绘制 章 图 


(， 
(人 勾勒 人 物 的 身 
下 体 结构 ， 这 是 一 个 
(人 用 线条 勾勒 一 个 约 为 6 头 身 的 女生 
女生 弯 腰 的 动作 。 身材 ， 是 比较 标准 


的 少女 身材 。 
SN 


( 
| 纺 _ 给 制 出 女生 
的 外 形 样式 ， 扎 
着 两 个 马尾 ， 上 
身 穿着 小 西装 ， 
胸 前 垂 着 领带 ， 
下 身 是 小 短 裙 和 


人 | OO 器 


制 出 对 应 的 禄 
SN 人 搜 线 。 


多 六 泰 描 技 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 
站 ”人 
| J '\ 
A 人 0。 >y> 整理 画面 


p> p> 

3 在 前 面 草图 的 基础 上 绘制 出 人 物 (6 绘制 出 阴影 效果 ， 使 人 物 的 立体 
的 头 部 和 上 半身 。 注 意 最 终 线 稿 整体 感 和 画面 感 增强 。 注 意 每 处 阴影 都 要 
要 干净 ， 线 条 要 流畅 。 根据 头发 和 衣服 的 形态 变化 来 绘制 。 


p= p=" 
(了 经 制 人 物 的 袜子 、 双 腿 和 鞋子 ， (8 继续 绘制 阴影 。 注 意 下 半身 的 阴 
| 小 短 裙 使 女生 的 双 腿 显得 很 修长 ， 合 影 方向 与 上 半身 的 阴影 方向 要 一 致 
人 物 看 起 来 更 加 青春 有 活力 。 腿 部 的 膝盖 可 适当 地 添加 一 些 阴影 
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9 整理 画面 ， ee 
擦 去 ， 最 终 效 果 图 完成 。 

可 爱 的 少女 绘制 完成 ， ee 
剪 整齐 的 学 生 装 ， 使 人 物 看 起 


来 更 加 青春 有 活力 。 (A 


绘制 时 一 定 要 注意 头发 
不 是 紧 贴 头 部 的 ， 人 物 低 下 头 
时 ， 头 发 是 自然 下 垂 的 。 


要 根据 裙子 的 形态 来 会 制 | 
投影 ， 这 样 绘制 出 来 的 阴影 才 
会 体现 出 裙子 的 立体 感 。 


> 
/A 
Nr 0 3.22 休闲 服饰 


>>> 绘制 草图 


PR 


外 形 样式 ， 大 致 是 
映 着 休闲 的 外 套 和 | 
一 条 比较 宽松 的 牛 

| 


s 
【也 _ 绘 制 出 信物 的 | 


从 素描 技法 从 入 门 国 精 通 ( 草 图 基础 篇) 


_Q 
(人 用 回转 和 线条 
勾勒 人 物 的 身体 结 
构图 ， 以 确定 人 物 
\ 的 动作 和 位 置 。 


上 作 。 式 ， 为 头发 和 衣服 
14 ”添加 线条 ， 使 人 物 


休闲 服饰 在 生活 中 是 比较 前 见 的 衣服 ， 可 以 根据 角色 性 格 和 特定 造型 来 绘制 。 


( 
(Q 根据 前 面 的 
结构 图 绘制 出 一 个 


约 7 头 身 的 男性 身 


体 ， 注 意 人 体 结 构 


< 


A 
~ 
I 
1 


二 
时 
rr 


Die 
| (级 继续 刻画 人 
” 物 ， 添 加 五 官 样 


CNS 看 起 来 更 加 立体 。 二 
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> 整理 画面 


p= p> 

根据 前 面 的 草图 绘制 出 人 物 的 头 (添加 阴影 效果 ， 阴 影 主要 集中 在 
部 和 上 半身 ， 休 闲 的 上 衣 ， 带 有 装饰 人 物 的 头发 内 部 和 衣服 宰 皱 的 地 方 ， 
性 的 连 衣 帽 。 注意 袜 皱 阴影 的 绘制 要 正确 。 


7 (8 全 是 
(了 给 制 人 物 局 


影 ， 根 据 裙 
的 下 半身 ， 裤 皱 的 走 同 和 
腰 因 为 拉 伸 产 堆肥 的 层次 
生 许 多 裙 争 ， 来 绘制 不 同形 
裤 腰 处 还 挂 态 的 阴影 ， 使 


加 立体 。 


四 珠子 。 


人 
| 昌 所 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 
图 完成 。 这 是 一 个 身 着 休闲 服饰 
的 少年 ， 常 见 的 休闲 外 套 ， 手 避 
弯曲 时 ， 宽 松 的 衣 袖 产生 拉 伸 和 
弯曲 的 裙 外 ， 脖 子 处 戴 着 项 圈 ， 


PN 


休闲 装 不 缺乏 装饰 性 的 物 
件 ， 特 别 是 裤 腰 带 处 ， 只 有 休 
闲 装 才 会 出 现 这 种 比较 前 卫 淹 
流 的 挂件 。 


因为 裤子 比较 长 ， 所 以 在 
脚 躁 处 产生 堆 释 的 袜 皱 。 


176 


人 
第 8 章 ”人 物 服饰 的 绘制 技法 _ 


8.23 正式 服饰 
不 同 的 正式 场合 会 有 不 同 的 正式 装 ， 如 职业 装 、 西 准 、 礼 服 都 是 正式 装 。 


> 绘制 早 图 


3 


_Q 

【2 根据 前 面 的 线 
QR 条 绘制 出 女性 的 身 
(人 用 线条 和 体 结构 ， 人 物 约 为 


8 个 头 身 ， 身 材 比 


较 高 大 修长 。 


> mil Bs 

【 纺 根据 信物 的 体 上 | | (4_ 彝 引 刘 画 草 

型 绘制 出 比较 贴身 | | |， 国 | 将 人 物 的 五 官 

的 礼服 ， 样 式 类 似 | | 一 绘制 出 来 ， 成 熟 的 
女性 五 官 比较 立体 ， 


旗袍 ， 两 只 手臂 挽 ” /一 AN 册 
着 一 条 披 巾 。 \ 广 身材 凹凸 有 致 。 


过 ( 

【与 ,绘制 最 笑 ”绘制 明 影 

线 稿 图 ， 注 意 效果 ， 根 据 人 

线条 要 流畅 ， 物 头 发 的 层次 

特别 是 头发 的 和 衣服 的 福 久 和 
要 分 明 ， 披 中 注意 光源 的 广 

的 福 皱 感 要 表 向 是 从 上 而 下 

现 出 来 照射 的 。 

信 


( E> 

(7 ”绘制 人 物 的 【88_ 绘制 明 影 ， 

下 半身 ， 一 克 禄 根据 福 雏 来 绘制 

尾 飘 摆 在 身后 ， 阴影 效果 ， 使 禄 

注意 要 表现 裙子 子 的 立体 感 和 画 

的 柔软 ， 主 要 在 用 人 而 感 更 加 强烈 ， 
| | 川 于 袜 争 要 细密 ， 也 使 衣服 的 层次 

八 线条 要 流畅 。 \ | 二 感 体现 出 来 。 

>、 J 


人 _ 
【9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 这 是 一 个 身 着 礼服 的 成 年 女性 ， 
女性 高 挑 的 身材 使 礼服 的 魅力 展露 无 
遗 ， 简 单 而 不 失 贴 身 裁剪 的 礼服 ， 一 
颗 姜 形 的 项 链 使 女性 空白 的 脖颈 增 汪 、 


了 几 分 华丽 而 淡雅 的 气质 。 © / 


成 熟 的 女性 五 官 比 较 立 
体 ， 双 眼 比较 狭长 ， 蜡 梁 可 适 
当地 绘制 出 一 点 ， 使 人 物 五 官 
的 立体 感 增强 。 


一 件 深 亮 的 礼服 也 要 搭配 
一 双 漂 腕 的 鞋子 ， 高 系 脚 腕 的 
装饰 丝带 使 腿 看 起 来 不 会 那么 
单调 。 
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>》>> 绘制 日 图 


/ O 的 动作 。 


( ， X_ 


( 加 ”根据 人 体 绘制 
出 人 物 的 外 形 ， 这” 一 

是 一 个 瞬间 动作 ， 

所 以 人 物 的 衣服 比 


有 活力 的 人 物 。 首 
先 用 线条 为 人 物色 
勒 一 个 幅度 比较 大 


运动 服饰 主要 以 铭 松 为 主 ， 合 身 的 运动 服 能 使 人 物 看 起 来 更 加 阳光 有 活力 。 


Wy 


_C 
(2 绘制 出 人 体 结 


CO 
(中 身 着 运动 服 构 ， 因 为 近 大 远 小 
的 人 物 通常 是 比较 的 透视 关系 ， 人 物 


的 手臂 变 短 、 手 掌 
原因 ， 人 物 的 右 肩 


四 


( 
(4 经 制 出 信物 的 
五 官 样式 ， 为 衣服 
添加 袜 皱 ， 使 衣服 
的 立体 感 增强 ， 细 


化 运动 鞋 。 
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>》>> 整理 画面 


ZS | 一 SW 
\~ /| fl 四 


SS 0 


oA 


(5S, 整理 画面 ， 根 据 前 面 的 草图 绘制 
出 人 物 的 头 部 和 上 半 映 ， 人 物 结构 比 
较 复 杂 ， 注 意 不 要 把 人 物 的 衣服 线条 
弄 混 乱 了 。 


(添加 阴影 效果 ， 人 物 的 层次 感 立 
即 显现 ， 注 意 手掌 只 需 在 纹理 上 表现 
出 阴影 即 可 。 


CC _Q 

YA 绘制 人 物 的 下 半身 ， 运 动 服 的 裤 '8 绘制 阴影 效果 ， 主 要 的 阴影 集中 
子 比 较 宽 松 和 柔软 ， 所 以 线条 感 比较 柔 在 裙 皱 的 部 分 和 右 腿 处 ， 衣 服 阴影 要 
顺 弯 曲 。 根据 裙 皱 的 形态 来 绘制 。 


py > i 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


Em 
_ae 一 J 


| | 


/ | 已 \ | 
起 9 (@Q 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 热 


- 


血型 少年 ， 映 看 运动 服 ， 屑 膀 上 还 披 着 一 件 运 动 服 外 


因为 透视 关系 使 手臂 变 
短 ， 绘 制 时 一 定 要 根据 关节 来 
绘制 手臂 结构 。 


腹部 的 衣服 因为 身体 的 动 
作 而 产生 拉 伸 堆积 的 裙 皱 。 
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8.25 古代 服饰 
古代 服饰 使 人 物 更 具有 古典 魅力 ， 长 衣 长 袖 使 人 物 看 起 来 际 逸 且 有 气质 。 


>>> 绘制 草图 


名 
_ CC Es 
( 作用 简单 的 线条 (2 经 制 册 男 性 的 
终 制 人 物 的 动作 次 身体 结构 ， 身 材 约 


为 8 个 头 身 ， 高 大 
健壮 的 身躯 穿 上 古 


四 


7 一 人 < 

【了 引 _ 根 据 人 物 
的 身体 勾勒 出 
人 物 的 外 形 样 


加 丰富 立体 ， 绘 


式 ， 注 意 只 需 

要 勾勒 出 外 形 制 五 官 样式 ， 并 
轮廓 即 可 ， 以 为 人 物 的 衣服 添 

便 后 续 有 充分 加 初 皱 ， 完 善 每 

的 想象 空间 。 根 手 指 的 形态 。 ] 


如。 况 埋 面 面 ， 在 前 面 草图 的 基础 上 给 (法 加 阴影 效果 。 根据 每 比 关 发 的 形 
制 出 最 终 线 稿 。 注 意 人 物 的 头发 要 有 层 态 绘制 阴影 。 注 意 人 物 脸 部 的 投影 也 要 
次 感 ， 衣 服 的 袜 争 动向 要 正确 。 绘制 出 来 ， 衣 服 要 根据 裙 皱 绘制 阴影 。 


A p> 

] 【了 弘 制 出 信物 的 下 半身 ， 一 奖 禄 摆 织 (人 8 人 和 阴影 效果 。 根 据 衣 押 的 动向 给 
扬 ， 脚 穿 一 双 高 简 靳 ， 这 是 古装 常见 的 制 阴影 ， 因 为 裙 摆 的 遮挡 而 使 左 膝 的 阴 
服饰 搭配 。 影 分 布 得 比较 多 。 
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pS 
(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 
图 完成 。 古 装 的 特点 就 是 衣衫 比 


绘制 五 根 手指 时 注意 形态 
一 ”动向 要 正确 ， 手 指 的 关节 位 置 
要 表现 出 来 。 


注意 衣 摆 的 裙 皱 绘 制 ， 宽 
松 的 衣 摆 会 出 现 重 登 的 现象 。 


SEA 8.2.6 奇幻 服饰 


| 
: 在 魔 和 或 者 科 弘 ] 类 型 的 漫画 中 ， 稼 出 现 特定 的 战士 或 者 拥有 异 能 的 人 物 ， 会员 着 奇 特 
的 服饰 ， 使 读者 倾心 不 已 。 


-A 到 多 
( 人。 用 线条 色 勒 出 信物 的 站 立 姿势 两。 。 ( 侣 ”绘制 出 一 个 女性 的 身体 结构 ， 约 为 
及 分 开 直 立 ， 一 只 手 剧变 昌 . 6 头 身 的 比例 。 


AR -A0 
] ( 纺 。 丝 制 出 信物 的 外 形 样式 ， 上 半身 是 (人 名 绿 齐 画 人 物 的 外 形 ， 为 人物 添加 
贴身 的 款式 ， 下 半身 是 冕 扬 的 裙 摆 。 五 官 ， 绘 制 出 衣服 的 裙 皱 和 纹理 。 
186 
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y>>》 整理 画面 


CC 
(在 前 面 草 图 的 基础 上 绘制 出 人 物 (@。 添加 阴影 效果 ， 因 为 上 半身 衣服 
的 头发 、 五 官 和 上 半身 ， 头 发 比较 细 比较 紧 ， 凸 显 出 女性 曲线 感 ， 阴 影 也 
碎 ， 注 意 层 次 感 要 分 明 。 要 根据 人 体 结构 来 绘制 。 


_C 
\ 了 了 _ 绘制 出 人 物 的 裙子 和 双 
肋 ， 注 意 衣服 和 饰品 的 层次 感 
要 表现 出 来 ， 绘 制 双 腿 时 线条 


OO”™ 要 有 粗细 的 变化 。 


几 专 
3 


全 NS 


eo 
(8 添加 阴影 效果 ， 根 据 每 


处 饰品 的 形态 和 衣服 的 裙 皱 给 


制 阴影 ， 裙 摆 内 部 布 满 阴影 。 


A 

局 | 昌 探 去 多 余 的 线条 ， 最终 效 
果 图 完成 。 这 是 一 个 比较 机 械 
化 的 人 物 形象 ， 身 着 复杂 的 衣 
服 ， 还 戴 着 多 种 需要 战斗 的 工 
具 ， 以 及 人 物 的 姿态 动作 ， 使 

人 物 看 起 来 更 加 生动 。 ao 
Wa 眼睛 是 人 物 的 
A | 人 一 大 亮点 ， 正 确 的 
(| We 神态 表现 可 以 使 人 
物 形象 倍增 魅力 。 


绘制 阴影 时 要 根据 
人 物 的 胸部 来 绘制 ， 这 
样 才 能 体现 出 衣服 的 贴 
喘 感 和 人 物 的 立体 感 。 
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第 9 草 


和 信物 角色 造 王 的 
从 天 近 法 


一 个 故事 是 由 多 种 不 同 的 人 
物 角 色 构 成 的 ， 漫 画 同 样 也 是 ， 
通过 不 同 角色 的 演绎 ， 使 一 部 漫 
画 的 内 容 变 得 更 加 丰富 精彩 。 本 
章 将 从 人 物 造 型 的 基础 知识 讲 
起 ， 到 人 物 造 型 的 实例 应 用 ， 使 
读者 了 解 朋 色 造 型 的 意义 ， 以 及 
不 同 角色 造型 的 实例 绘制 ， 达 到 
独立 完成 绘制 设 定 人 物 的 要 求 。 


代 然 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 


和 9.1 人物 造型 的 基础 知识 


看 过 无 数 的 漫画 后 ， 很 多 读者 都 会 有 自己 倾心 的 漫画 角色 ， 如 何 使 自己 也 能 创造 出 
言 欢 的 角色 ， 这 时 人 物 造 型 最 为 关键 ,要 想 塑 造 出 一 个 有 奢 独 特 风 格 的 漫画 人 物 ， 人 物 
的 外 形 是 至 先 要 壮 虑 的 因素 。 下 面 退 过 人 物 霹 型 的 基础 知识 来 了 解 一 个 好 的 角色 所 必 备 
的 条 件 。 


9.1.1 了 解 人 物 造 型 的 意义 


什么 是 造型 ? 怎样 给 角色 舍 型 ? 不 同 的 角色 需要 哪些 必 备 的 条 件 ?” 通 过 前 面 已 经 学 过 
的 知识 来 进行 融会 贯通 ， 塑 造 出 目 己 襄 欢 的 角色 。 


>>> 服饰 造型 


和 


穿 制服 的 工作 人 员 穿着 学 生效 的 学 生 


第 9 章 “人物 角 色 造 型 的 绘制 技法 “村 好 芝 疝 到 加 


根据 人 物 的 服饰 可 以 区 分 不 同 吴 份 ， 通 过 以 上 女孩 不 同 的 服 朔 可 以 看 出 来 ， 罕 看 制 
服 的 女孩 是 一 名 社会 工作 人 员 ， 而 罕 痢 和 学生装 的 女孩 是 一 名 在 校 学 生 ， 这 束 是 人 物 不 同 服 
饰 的 造型 。 同 时 也 可 以 从 不 同 的 服饰 风格 看 出 人 物 的 性 格 来 ， 同 一 件 服饰 可 以 有 很 多 种 罕 
法 ,不 同性 格 的 人 物 会 选择 目 己 的 穿 法 ， 如 罕 外 套 ， 文 静 内 辣 的 女 护 会 选择 将 外 套 扣 起 ， 
而 外 同 开 放 的 女孩 会 将 外 僚 披 看 或 者 敞开 ， 这 就 是 服饰 造型 的 万 法 。 


> 号 材 造型 


小 巧 的 Q 版 身材 


Q 上 版 人 物 更 能 体现 角色 的 喜 


VAN 径 哀 乐 ， 所 以 一 般 在 人 物 情绪 激 
bb 人 | 


烈 时 将 人 物 Q 版 化 。 
丰满 的 身材 清瘦 的 身材 


除了 根据 人 物 的 服饰 能 够 看 出 人 物 不 同 的 身份 外 ， 还 能 根据 人 物 的 体型 来 区 分 人 物 ， 
根据 人 物 的 体型 可 分 为 肌肉 型 、 健 壮 型 、 肥 胖 型 、 丰 满 型 、 苗 条 型 和 瘦弱 型 ， 根 据 人 物 的 
头 身 比 例 可 分 为 高 大 型 、 适 中 型 和 矮小 型 。 不 同 的 年 龄 也 可 以 用 身材 来 区 别 ， 如 儿童 的 身 
材 一 般 是 在 4~ 5 个 头 身 左右 。 不 同 的 身份 也 可 以 用 身材 来 区 别 ， 如 模特 的 身材 一 般 是 在 
7 一 9 人 小 头 身 左 石 。 


fb 


Jj 


| 


多 昌 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


以 上 列 兴 的 3 种 号 材 ， 征 同一 个 发 型 守 春 ， 从 人 物 不 同 的 号 材 惑 可 以 区 分 出 入 物 来 ， 
W 所 以 人 物 身材 的 塑造 也 是 角色 霹 型 的 一 个 车 要 条 件 。 


9.1.2 ”人物 造 型 的 应 用 


了 解 了 造型 所 必 备 的 条 件 ， 那 么 需要 为 哪些 人 物 造 型 ? 下 面 就 要 对 角色 的 分 类 进行 
简单 的 介绍 ， 然 后 才能 合理 地 塑造 出 令 人 难忘 的 角 
色 。 和 角色 分 类 如 下 。 

主角 : 主角 是 故事 里 最 重要 的 人 物 ， 从 故事 开 
始 到 结束 贯穿 始终 ， 是 所 有 人 物 中 最 耀眼 、 最 突出 
的 一 个 。 在 设计 主角 的 时 候 ， 一 定 要 突出 角色 的 个 
性 ， 使 读者 产生 兴趣 。 

次 主角 : 次 主角 同样 也 是 不 可 缺少 的 重要 角 

色 ， 重 要 性 仅 次 于 主角 ， 和 主角 一 起 使 故事 变 得 更 
加 生动 、 有 趣 。 设 计 次 主角 的 时 候 要 注意 与 主角 之 
间 的 关系 ， 尽 量 与 主角 形成 较 大 的 差异 ， 这 样 才 更 
加 吸引 人 。 
名 角 : 配角 是 起 到 陪衬 作用 的 角色 ， 一 般 是 主 
角 的 家 人 、 朋 友 、 邻 居 或 者 竞争 对 手 等 ， 他 们 围绕 
在 主角 周围 ， 起 着 重要 作用 ， 也 许 是 互补 ， 也 许 是 
敌对 。 有 了 配角 的 衬托 ， 主 角 的 特征 才能 更 完美 地 
突显 出 来 ， 故 事 才能 变 得 更 加 生动 、 有 趣 。 
跑龙套 角色 : 跑龙套 角色 是 在 故事 中 露 个 面 ， 
说 两 句 简 单 的 台词 就 很 快 消 失 的 角色 ， 主 要 用 于 烘 
托 故事 的 内 容 ， 没 有 太 大 的 影响 ， 只 是 体现 一 种 客 
观 的 视觉 存在 ， 但 想 要 强调 场面 的 气氛 时 ， 加 入 这 
种 角色 就 会 有 很 好 的 效果 。 在 设计 这 种 角色 的 时 候 
要 注意 与 配角 的 区 分 ， 让 它 的 特点 不 要 那么 突出 ， 
以 免 使 故事 角色 之 间 的 层次 不 清 。 

群众 角色 : 群众 角色 可 以 说 成 是 “会 动 的 背 
景 ” 或 者 “沉默 的 气氛 师 “， 人 简单 地 说 就 是 烘托 故 
事 气 氛 的 角色 ， 例 如 街道 上 的 行人 、 百 货 店 里 的 顾 
客 等 ， 他 们 目 然 地 融入 故事 中 ， 但 又 不 会 被 过 多 天 
注 ， 与 跑龙套 角色 的 区 别 就 在 于 群众 角色 在 故事 中 
往往 没有 名 字 、 职 业 ， 更 不 会 有 人 台词， 是 完全 不 会 
被 注意 的 角色 ， 但 他 们 却 是 故事 中 不 可 或 缺 的 。 合 
理 运用 群众 角色 可 以 很 好 地 泻 染 场景 的 气氛 。 

除了 塑造 单个 人 物 之 外 ， 还 有 组 合 塑造 ， 组 合 
可 以 是 恋人 或 者 朋友 ， 也 可 以 是 任何 角色 。 


1 
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92 主 有 有 
前 面 已 经 简单 地 了 解 了 角色 的 基本 知识 ， 那 么 怎样 塑造 ， 才 能 将 一 个 让 读者 难忘 的 主 
角 打造 出 来 ? 下 面 通过 几 个 实例 来 进行 主角 塑造 的 绘制 。 
9.2.1 活泼 的 女仆 
活泼 的 女仆 形象 通常 是 身 着 女仆 装 的 女孩 ， 性 格 活泼 开朗 ， 设 定形 象 时 应 该 是 一 个 比 
较 俏皮 的 样子 。 


>> 绘制 理 图 


C C 
(人 绘制 一 个 女 (人 入 勒 出 信物 的 
孩 站 立 的 姿势 ， 身体 结构 。 注 意 温 
一 只 手 叉腰 ， 双 画 人 物 的 身材 比较 
膝 人 靠拢 。 


丰满 修长 。 


( ， 
We | (4 维 弓 刻画 人 
(33 义 勒 出 信物 的 “ 物 ， 为 头发 添加 线 
外 形 样式 。 注 意 女 条 ， 使 头发 展 次 丰 
| 仆 装 主 要 以 白色 轩 语 起 来 ， 并 为 人 物 
WN 衬 和 花边 为 主 ， 绽 添加 一 个 俏皮 的 表 
| | 制 时 可 用 线条 表现 情 ， 最 后 给 衣服 汪 
由 | RN 交 服 的 大 致 办 廊 加 福 争 效果。 


A 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
| 


一 


头发 的 线条 时 整 
体 要 看 起 来 流 
畅 ， 头 发 要 有 
动 的 感觉 。 


(, 
CC (8 给 制 阴影 效 
(了 绘制 出 信物 果 ， 下 半身 的 阴影 
的 下 半身 ， 根 据 方向 要 与 上 半身 的 
草图 仔细 地 将 围 阴影 方向 一 致 。 注 
说 的 花边 绘制 出 意 腿 部 的 阴影 给 
来 ， 添 加 细小 的 制 ， 小 腿 膝 盖 可 适 
禄 皱 会 使 围裙 看 当地 添加 阴影 表现 
| 起 来 更 加 精致 关节 。 


绘制 阴影 。 注 
意 受 光 面 要 表 
现 出 来 ， 衣 服 
要 根据 裙 皱 来 
绘制 阴影 。 


第 9 章 ”人物 角 色 造 型 的 绘制 技法 _ 系列 


人 
( 昌 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 
这 是 一 个 俏皮 可 爱 的 女仆 角色 ， 主 角 人 
物 的 特色 通常 比较 明显 ， 如 女仆 可 爱 的 发 
型 ， 长 长 的 头发 使 人 物 看 起 来 更 加 有 购 
力 ， 俏 皮 的 眼神 、 丰 满 的 身材 ， 这 样 一 位 
天 使 面孔 、 魔 鬼 身材 的 主角 人 物 让 读者 一 
眼 便 能 够 记 住 。 


人 物 表情 的 绘制 是 关键 ， 
女孩 一 只 眼睛 闭 起 ， 一 只 眼 大 
睁 ， 嘴 巴 呈 “O” 型 ， 表 现 人 
物 俏 皮 的 表情 。 


Ei 
Ex 


围裙 的 两 边 系 在 腰部 ， 使 
围裙 产生 垂 吊 的 禄 煞 效 果 。 


人 
人 然 素描 技法 从 A 门 到 精通 ee。 


A 
\ 
AN ， 
Di 9.2.2 ”和 直 夹 的 学 生 
全  ， 直 卖 的 人 物 从 人 物 的 一 个 动作 便 能 够 看 出 性 格 来 ， 下 面 来 看 看 直 来 的 学 咎 如 何 绘制 。 


>>> 绘制 曲 图 


(4 © 
【和 名 和 女孩 微 人 (2 根据 线条 给 
身 的 姿势 ， 两 腿 直 制 出 人 物 的 身体 结 


立 ， 一 只 手 民 弯 曲 构 ， 人 物 大 约 是 6 


头 身 ， 是 标准 的 少 


女 身材 比例 。 


| 衣服 的 纹理 和 装 
| 饰 ， 使 人 物 更 加 


| , 四 
| 


>>> 整理 画面 


【局 ”整理 画面 ， 绘 制 出 人 物 头 部 和 上 
半身 的 线 稿 。 注 意 球 散 的 头发 会 比较 
分 散 ， 每 缕 头 发 的 形态 也 会 不 一 样 。 


/阴影 。 


C 

(7 了 _ 绘制 出 信物 的 百 衫 裙 和 
双 腿 ， 注 意 裙子 的 边缘 并 不 是 
整齐 的 ， 要 根据 袜 皱 给 制 出 层 


琶 的 感觉 。 


【如 _ 添 加 阴影 效果 ， 衣 服 要 
根据 每 个 裙 皱 来 绘制 阴影 ， 
大 腿 处 可 以 适当 地 添加 一 些 
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/A 

(绘制 阴 影 。 根 据 人 物 头发 的 层次 
感 绘制 头发 阴影 ， 根 据 衣服 袜 皱 和 人 
体 的 目 凸 感 来 绘制 身体 的 阴影 


WII 


©. 


Er 人 


眉毛 上 挑 ， 大 睁 着 双眼 ， 
嘴巴 张 开 ， 嘴 角 上 类， 表现 人 
物 开朗 的 性 格 。 


根据 人 物 的 表情 绘制 出 相 
应 的 手势 ， 使 人 物 的 性 格 表现 
得 更 加 明显 易 见 。 


198 


A 


1 
I 第 9 章 人物 角色 造型 的 绘制 技法 二 系 | 


9.2.3 冷酷 的 剑客 
剑客 在 古装 漫画 中 比较 常见 ， 通 常 是 身 形 高 大 、 健 壮 ， 手 握 一 柄 长 剑 ， 威 风 凉 凉 。 
>》>> 绘制 理 图 


Es _0 

4 (2 根据 结构 图 
人 再 线条 和 硬 勾勒 出 男性 的 身材 
ep 结构 ， 人 物 大 约 为 
个 侧面 站 姿 ， 所 以 


叶 克 比较 瘦弱 。 


肩膀 比较 罕 。 


pa En 

【 纺 。 给 制 出 信物 的 外 形 轮廓 ， 头 发 东 (4 迹 续 刻 面 入 物 的 细节 部 分 ,为 人 物 
起 ， 身 着 一 袭 长 风衣 ， 手 握 一 柄 长 剑 ， 添加 一 个 比较 冷酷 的 表情 ， 并 为 衣服 添 
整个 人 物 有 一 种 杀气 腾腾 的 感觉 加 一 些 袜 统 使 人 物 看 起 来 有 立体 感 。 


/ ; | \ ”素描 技法 从 入 门 型 精通 (草图 基础 篇 


好 >>> 整理 画面 


(9 在 前 面 章 图 的 基础 上 ， 绘 制 出 人 (入 制 朋 影 效果 ， 根 据 宰 皱 铺 一 
物 的 头 部 与 上 衣 线 条 ， 注 意 线条 棱角 阴影 ， 使 衣服 的 立体 感 更 加 强烈 。 注 
要 分 明 。 意 要 根据 福 皱 的 形态 来 绘制 阴影 。 


7 E / 让 
二 < (7 继续 绘制 人 物 的 下 半身 和 长 剑 。 注 
A 意 线条 要 流畅 ， 要 有 粗细 变化 ， 特 别 是 


| < 线条 可 稍 粗 一 些 。 


8 绘制 阴影 效果 ， 使 人 物 的 立体 感 和 画面 感 
更 加 强烈 ， 也 使 人 物 的 层次 感 更 加 明显 。 © 


' 
机 . | 
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>S 

( 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 冷酷 的 剑客 
形象 少不了 冷酷 的 表情 ， 桔 扬 飞 舞 的 衣 摆 ， 手 握 一 把 霸气 
十 足 的 长 剑 。 


一 对 冷酷 的 眼神 ， 紧 闭 的 
嘴唇 ， 尖 尖 的 下 巴 ， 冷 酷 的 表 
青 使 人 不 寒 而 栗 。 


因为 裤 脚 太 长 而 堆 登 在 脚 


躁 处 的 裙 皱 效果 。 


[2 


| 


A 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 
fo pA / 
AL 
| A 
族人 民 9.2.4 帅气 的 法 师 
n ”” ”从 字面 上 可 以 看 出 法 师 并 不 是 老头 也 不 是 女孩 ， 而 是 一 个 俊美 的 青年 人 物 ， 所 以 在 设 


定 人 物 时 首先 想到 的 是 一 个 男性 的 人 物 角 色 。 
>>> 绘制 早 图 


J 


~/ 


| | 
] 1 把 根据 线条 给 
半 叶 各 Dn Gm 
人 ep 廓 ， 宽 大 的 衣着 表 
修长 ， 可 以 看 出 是 现 法 师 的 装束 不 同 
| 一 个 男性 人 物 。 
) 
人 


( ， 
(3 细 化 入 物 的 头 
发 和 衣服 的 福生 
绘制 人 物 的 五 官 
人 物 大 致 的 草图 基 


四 


人 
(4 进一步 刻画 人 
物 细节 ， 擦 去 多 余 
的 线条 ， 使 画面 的 


“© 
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>》 整理 画面 


/A >e 

(5 绘制 出 人 物 的 头 部 和 上 衣 部 分 。 (6 ”绘制 人 物 的 阴影 ， 使 人 物 看 起 来 
注意 绘制 衣服 的 初 皱 时 ， 线 条 要 直 更 加 立体 有 层次 感 。 注 意 阴 影 的 边缘 
顺 ， 要 有 粗细 的 变化 。 到 平 良 : 


(7 ”绘制 出 人 物 的 下 半身 ， 人 物 的 禄 (人 ”添加 阴影 效果 ， 使 禄 舞 和 双 腿 的 
摆 比 较 宽大 ， 所 以 产生 许多 的 福 争 效 层次 感 更 加 明显 ， 注 意 衣服 的 阴影 要 
果 。 绘 制 时 注意 线条 要 流畅 。 根据 福 皱 来 绘制 。 


人 然 素 描 技 法 人 入 站 加 精 前 图 而 入 


ET 


WA 

局 【9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 ， 
高 大 的 身躯 身 着 宽松 的 服饰 ， 使 人 物 看 起 
来 既 魁 梧 又 神秘 ， 帅 气 的 面孔 使 法 师 这 个 
身份 更 具有 故事 感 。 


棱角 分 明 的 面孔 ， 丑 清 目 
秀 的 五 官 ， 虽 然 戴 着 一 副 眼 镜 
显得 文 质 彬 彬 ， 却 使 人 物 看 起 
来 更 加 神秘 。 


宽松 的 衣 摆 产生 重 登 的 袜 
皱 感 ， 在 装饰 的 花边 和 裙 摆 中 
比较 常见 。 
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列 


9.3 配角 造型 


配角 主要 是 起 到 村 托 主角 和 围 缉 主 角 展开 改 事 风 一 个 角色 ， 也 是 起 到 至 关 草 要 的 人 物 
之 一 ， 所 以 在 进行 配角 人 人 物 的 设 定时 ， 既 要 有 特色 ， 叉 不 能 访 过 主角 的 任 芒 。 


9.3.1 神秘 的 杀手 
为 神秘 的 杀手 造型 时 ， 通 常 是 掩饰 人 物 的 外 貌 特征 ， 也 可 以 通过 镜头 和 环境 的 因素 掩 
俩 人 物 的 主要 特征 ， 既 可 以 表现 人 物 的 神秘 感 义 可 以 表现 作为 杀手 而 不 慢 人 前 的 冷酷 感 。 


>》>> 绘制 理 图 


( 
(2 将 人 物 身 
体 结构 绘制 出 
来 。 注 意 女性 
的 背部 特征 ， 
凹凸 有 致 的 背 


Bie 
(作用 简单 的 
线条 勾勒 人 物 


\ 的 动作 姿态 ， 
\ 这 是 一 个 侧 头 


@ 
( 思 给 制 人 物 的 外 形 样 
式 ， 一 头 整齐 的 长 发 ， 身 


se ps 
(TAN 着 简单 的 服装 ， 两 只 手 分 。 人 2S= 
SR (< 让 
人 AS， 


© 
(4 伏 续 刻画 人物 的 头 
发 ,使 头发 的 层次 感 更 加 
明显 ， 为 衣服 添加 裙 争 ， 


) 增强 人 物 的 立体 感 © )) 
ee 


SS 
\ 上 > 


Pp 


oN 


| 


El ps 
| 
| 一 
EF 


[i 
Ee 
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py 多 内 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 


>>> 整理 画面 


1 | 
Je# 
HA 


( 在 前 面 草图 的 基础 
上 绘制 人 物 的 头发 、 眼 睛 
和 衣服 。 注 意 绘制 头发 的 


线条 要 柔顺 且 流 畅 。 


p> 
(6 给 制 人 物 的 阴影 。 注 
意 发 端的 阴影 是 比较 整齐 


的 ， 绘 制 时 还 要 用 阴影 表现 


Bs is 

(CAY 将 人 物 修长 的 双 腿 和 剑 氏 给 制 出 (人 8 和 9 稍 和 双 妥 绘制 阴影 。 因 为 光 尖 
来 。 注 意 腿 部 的 线条 要 流畅 ， 绘 制 赤 是 从 上 而 下 照射 的 ， 所 以 衣服 在 大 腿 处 
脚 时 注意 脚后跟 的 形态 要 正确 。 投下 大 片 阴影 。 
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【 - 
9” 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 这 是 一 个 冷淡 而 神 
秘 的 杀手 ， 巧 妙 的 镜头 表现 使 
杀手 只 露出 半 张 脸 ， 简 单 的 衣 


国生 0 


设 定 角色 时 ， 人 物 的 眼神 
是 关键 ,冷酷 犀利 的 眼神 使 杀 
手 的 特质 表现 得 更 加 明显 。 


腰 间 的 带子 表现 女孩 苗条 
的 映 姿 ， 膀 带 上 下 的 裙 皱 表 现 
衣服 的 宽松 感 。 


A 和 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇) 


Sy 9.3.2 ”可爱 的 职员 


可 爱 的 人 物 只 要 掌握 人 物 的 表情 和 动作 即 可 ， 下 面 来 看 看 可 爱 的 职员 如 何 绘制 。 
>》>> 绘制 草图 


女生 站 立 的 姿势 ， 再 蔷 摆 手 的 
样子 。 注 意 人 物 的 重心 位 置 应 


\ @ @ 


2 绘制 出 女生 的 身体 结构 ， 以 
便 为 后 面 添加 衣服 作 基础 。 注 意 人 


体 结构 的 大 致 天 节 要 表现 出 来 。 


| Ch 用 线条 简单 地 勾勒 出 一 个 


(8; 为 人 物 添加 一 个 职员 的 服 
饰 ， 头 发 被 扎 起 ， 表 现职 员 整 齐 
洁净 的 形象 ， 手 上 还 拿 着 类 似 文 


园 


(4 
z 服 ， 为 面部 添加 五 官 ， 大 大 的 眼 
) 睛 、 张 大 的 嘴巴 ， 表 现 人 物 可 爱 


而 认真 的 表情 。 
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y>> 整理 画面 


We 

(局 。 用 干净 的 线条 绘制 出 
人 物 的 头 部 和 上 半身 。 注 
意 绘制 时 线条 要 流畅 ， 要 


> CW) “at 


Wy 

1G 。 添加 阴影 效果 ， 头 发 
阴影 要 根据 头发 的 层次 来 
绘制 ， 衣 服 阴影 要 根据 福 
皱 绘制 ， 这 样 人 物 的 立体 


感 才 会 增强 。 ' 
© \ 


ss pe 

YA 绘制 出 人 物 的 裙子 和 双 腿 ， 简 洁 8 绘制 阴影 ， 给 人 物 阴 影 的 部 分 铺 

的 短 衬 和 简单 的 高 跟 鞋 使 女孩 看 起 来 一 层 灰 色 的 阴影 ， 增 强人 物 的 立体 感 
更 加 成 熟 而 有 魅力 。 和 画面 感 。 


ws 一 


Ne 绘制 职员 ， 只 能 从 服装 上 表现 
因为 职员 没有 特定 的 人 物 形象 ， 但 可 
爱 的 职员 可 以 是 男生 ， 也 可 以 是 女 
生 ， 女 生 在 这 方面 容易 表现 人 物 的 表 


情 和 动作 。 


大 大 的 眼睛 ， 几 乎 看 不 见 
的 鼻子 和 大 张 着 的 小 嘴 使 人 物 
看 起 来 非常 可 爱 。 


因为 双 腿 的 分 开 而 使 贴身 
的 裙子 产生 拉 伸 的 实 久 。 
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9.3.3 温和 的 医生 
温和 的 医生 通常 是 表现 中 年 的 男性 ， 一 身 白 大 宰 ， 温 和 的 面孔 使 人 产生 亲切 感 。 


pa 绘制 出 人 物 的 身 
体 结构 。 注 意 侧面 的 
户 部 绘制 要 正确 ， 两 


边 宽度 要 协调 。 z 


ch 勾勒 一 个 站 六 
着 的 男性 ， 因为 是 
挺 直 背 月 ， 所 以 躯 


干线 是 直 的 。 


el 


3 根据 人 体 绘制 出 
人 物 的 外 形 样式 ， 中 年 
男性 的 短发 ， 整 齐 的 装 
束 ， 套 着 一 件 白 大 社 。 


| |@ 继续 刻画 人 物 的 细 


节 部 分 ， 将 人 物 的 五 官 
-Tf ”绘制 出 来 。 注 意 五 官 的 
| LU 立体 感 要 表现 出 来 。 


未 然 素描 技法 从 入门 到 精通 (草图 基础 和 


je 2 em 


/NN ) 

ed 5 将 人 物 的 线 稿 鹿 
~ 画 出 来 ， 将 多 余 的 线 

条 整理 和 干净。 注意 线 

条 的 流畅 性 ， 要 有 粗 


| (<) 的 变化 。 


全 
(为 人 物 添加 阴影 效 
果 。 在 每 个 衣 角 和 禄 争 


f 使 人物 的 立体 开 强 。 
NM > 


Wh 
了。 继续 绘制 出 信物 
的 下 半身 。 简 单 的 装束 
和 医生 攻关 
感 ， 也 使 人 看 起 来 更 
@ ee 


( 8 添加 阴影 ， 注 意 人 


物 大 社内 部 布 满 阴影 ， 
衣 角 处 略 有 些 阴 影 ， 这 
样 可 以 使 衣服 看 起 来 不 
Ey 
HH 


那么 呆板 。 gg 
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人 - 
(日 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 
图 完成 。 给 医生 这 样 的 角色 造型 
时 ， 要 以 成 熟 、 稳 重 的 人 物 形象 
为 主 ， 这 样 才能 看 出 医生 这 个 职 
业 的 严肃 感 ， 温 和 通常 表现 面容 


可 亲 的 中 年 人 物 。 


中 年 人 物 的 五 官 轮廓 更 加 
立体 有 楼 角 ， 这 样 可 以 体现 出 
人 物 的 年 龄 来 。 


衣服 处 可 以 适当 地 添加 阴 
单调 、 采 板 。 


1 
. 


:外 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


2 > / 1 


pp 
TT \ 
| Ny ' \ + La to 一 呈 
人 9.3.4 ”阳光 的 运动 员 
/ : 从 字面 上 来 ， 阳 光 的 运动 员 是 非 第 有 活力 和 动感 的 ， 所 以 设 定 这 类 人 物 时 姿态 不 能 太 


采 板 ,要 从 表情 和 动作 上 体现 人 物 的 特 后 。 
>>> 绘 天 结 图 


rn A 
(1 勾勒 出 一 个 人 物 奔 跑 的 姿势 ， 人 2 绘制 出 人 体 结构 ， 这 是 一 个 仰视 的 
物 的 园 干 弯曲 着 。 角度 ， 所 以 人 物 的 头 部 看 起 来 很 小 。 


了 和 Pp”S 
(3, 根据 人 体 结果 图 刻画 出 人 物 的 衣 4 继续 刻画 出 人 物 的 五 官 ， 为 头发 
| 服 和 手中 的 篮球 ， 因 为 透视 关系 ， 人 和 衣服 添加 线条 ， 增 强 头 发 和 衣服 的 
物 的 右 脚 变 小 。 立体 感 和 层次 感 。 


a 


lL 


Wl 
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靶 


>>> 整理 画面 


5 在 前 面 草图 的 基础 上 绘制 出 人 
物 的 头 部 和 上 半身 ， 宽 松 的 服装 随 
着 人 物 的 动作 产生 许多 袜 争 。 


6 为 人 物 添加 阴影 ， 注 意 阴影 
的 表现 方式 和 位 置 要 正确 ， 正 确 
的 阴影 表现 可 以 使 人 物 的 层次 感 


@ 


' 
i ) 
8 
(7 绘制 人 物 的 下 半身 ， 根 据 近 大 运 (8 各 匡 添加 轩 影 。 注 意 根 据 人 物 
小 的 透视 关系 ， 人 物 的 双 腿 产生 了 强 的 动向 和 衣服 的 福 皱 绘制 出 相应 的 阴 
烈 的 远近 对 比 关系 。 影 ， 使 人 物 的 动感 表现 得 更 加 强烈 。 


六 光 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇) 
/A 


\ 
， 


A 到。 
一 % (9“ 捧 去 多 人 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成， 
因为 仰视 的 角度 和 远近 的 透视 关系 ， 使 人 
物 的 动作 看 起 来 更 加 有 冲击 力 。 绘 制 这 种 
形态 动作 时 一 定 要 注意 人 物 的 四 肢 动作 要 


协调 ， 身 体 的 结构 要 表现 正确 。 


动漫 人 物 并 不 像 写 实 人 物 
那么 客观 严肃 ， 这 种 侧面 嘴巴 
的 表现 可 以 使 人 物 的 表情 看 起 
来 更 加 到 位 。 


宽松 的 衣 袖 随 
着 肢体 的 动作 而 产 
生 许 多 简 状 拉 伸 的 
裙 皱 效果 。 
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94 人 物 组 合 
前 面 已 经 介绍 了 主角 和 配角 的 造型 方法 ， 下 面 再 来 看 看 如 何 表现 不 同 关系 的 组 合 绘制 。 
9.4.1 恋人 组 合 
在 设 定 一 对 恋人 的 绘制 时 ， 人 物 之 间 的 动作 和 眼神 交流 的 表现 是 关键 
>>> 绘制 草图 


1 色 勒 出 一 对 恋人 相 拥 的 人 体 结构 2 勾勒 出 人 物 的 外 形 轮 廓 。 注 意 要 
图 ， 初 步 表 现 恋 人 之 间 的 动作 ， 让 人 一 明确 男性 与 女性 之 间 的 外 形 特征 ， 绘 
眼 就 能 够 了 解 两 人 之 间 的 关系 。 制 之 前 要 理 清 人 物 的 动作 变化 。 

A ,| (0 ) | 


A 上 r 下 = 


3, 继续 刻画 人 物 ， 为 人 物 的 头发 4 进一步 细 化 草图 ， 使 人 物 的 层次 | 
和 衣服 添加 线条 ， 丰 富 人 物 的 细节 部 和 轮廓 线条 更 加 清晰 ， 将 眼睛 绘制 出 
分 ， 刻 画 眼 睛 。 来 ， 重 图 初步 完成 。 


> \ 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇) 


-一 


:3 >>> 整理 画面 


(9 纹 制 出 男生 的 线 稿 。 注 意 男生 的 (@。 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 看 起 来 更 
动作 ， 因 为 是 主要 的 依靠 位 置 ， 所 以 加 立体 ， 根 据 头顶 的 光源 照射 ， 人 物 
男生 必须 挺 直 背 兰 。 的 阴影 都 偏向 下 方 。 


[= 
(Y_” 灵 续 刻 画 女生 ， 女 生 的 整个 重 必 (人 8 会 制 阴影 效果 。 注 意 女 性 的 阴影 
| 都 倒 向 男生 ， 所 以 女生 的 躯干 是 斜 着 要 与 男生 的 阴影 方向 一 致 ， 这 样 一 对 
的 ， 两 只 手臂 抱 着 男生 。 恋人 人 大致 完 成 。 : 
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人 
(日 控 去 多 余 的 线条 ， 调 整 画面 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 一 对 恋人 的 设 定 不 一 定 都 是 相 
依 相 候 的 ， 也 可 以 是 手 牵 着 手 ， 只 要 是 表 
现 恋人 的 动作 都 可 以 ， 要 能 够 从 动作 中 一 


眼 辨认 出 人 物 之 间 的 关系 。 


x 注意 男生 侧面 的 眼睛 给 
| 制 ， 细 长 低 垂 的 眼睛 使 人 物 
看 起 来 更 加 有 神 。 


头发 束 起 来 时 ， 所 有 的 
线条 都 会 聚 同一 个 点 ， 利 用 
阴影 的 表现 使 头发 纹理 的 了 
体感 更 加 明显 。 


志 人 素描 技法 从 入 门 到 精通 ER 


/ -AN 

DA 9.4.2 ”好 友 组 合 

| 两 人 组 合 还 有 好 友 关系 ， 这 种 关系 男生 与 女生 的 表现 是 不 一 样 的 ， 下 面 将 列举 男生 的 
好 友 组 合 的 绘制 方法 。 


>>> 绘制 日 图 


A 

及 根据 线条 绘制 出 信物 的 身体 结 
构 ， 大 致 的 动作 表现 出 来 ， 这 是 男 
生 之 间 勾 户 拱 背 的 表现 。 


了 
(3 将 人 物 的 头发 、 衣 服 和 饰品 的 


OY™™ 


_C 
(4 驮 续 刻 画 章 图 ， 为 全 吉 
条 ， 使 头 部 看 起 来 更 加 立体 ， 


服 添加 福 久 ， 完 善人 物 的 五 官 。 © 
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> 整理 画面 


lS pu" 

(5 绘制 右边 的 人 人物。 注意 头发 的 层 (6 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 根 据 头 发 
次 感 要 表现 出 来 ， 绘 制 人 物 的 线条 要 的 层次 绘制 阴影 ， 这 样 绘制 出 来 的 头 
流畅 。 发 层次 分 明 ， 立 体感 更 加 强烈 。 


mo p> 
(7 /继续 绘制 左边 的 人 物 。 注 意 人 物 的 (8 利用 灰色 的 阴影 表现 人 物 的 立体 
重心 位 置 都 偏向 右边 的 人 物 ， 一 只 手臂 感 。 注 意 左 边 人 物 的 阴影 效果 要 与 右 
勾搭 在 右边 人 物 的 脖子 上 。 边 人 物 的 阴影 效果 一 致 。 


A » 
' 


四 
站 


化 然 素描 技法 从 A 门 到 精通 (意图 基础 视 


\ 


) CC 
2 【9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 男 生 表现 用 


友 关 系 时 通常 是 名 屑 搭 背 或 者 做 出 朋友 之 间 的 手势 
等 ， 而 女生 会 手 军 着 手 或 者 挽 着 于 锅 ， 注 意 除了 动作 
之 外 ， 也 可 以 通过 茶 一 个 物件 或 者 运动 来 表现 朋友 之 


间 的 关系 。 TAN 


注意 手指 的 动作 表 | 
现 ， 虽 然 不 用 像 写 实 人 物 那 
样 表现 出 纹理 ， 但 手指 的 大 
致 动作 和 关节 要 表现 出 来 。 


适当 地 为 人 物 添加 饰品 会 _ 
使 人 物 看 起 来 更 加 丰富 时 尚 。 


第 10 和 草 
赣 加 场景 和 二 有 具 的 


给 刷 近 法 


场景 就 是 漫画 中 的 背景 ， 本 章 将 详 
细 地 讲解 透视 的 基本 原理 和 场景 道具 的 
绘制 ， 最 后 结合 前 面 所 学 的 知识 来 进行 
实例 的 绘制 。 本 章 主要 场景 实例 有 室内 
场景 临摹 、 建 筑 场 景 临 摹 和 自然 场景 临 
莫 ， 完 整 作 品 的 实例 绘制 有 教室 中 看 书 
的 女孩 和 林 荫 道 跑 步 的 男孩 。 通 过 本 章 
oy 的 学 习 ， 读 者 能 够 结合 前 面 所 学 的 知识 
进行 一 幅 完 整 的 作品 绘制 ， 成 为 一 名 初 
级 漫画 家 。 


10.1 其 视 的 基本 原理 


透视 最 初 是 采取 通过 一 块 透 明 的 平面 去 看 景物 的 方法 ， 将 所 见 到 的 景物 准确 地 摘 绘 
这 块 平 面 上 ,之 后 将 在 平 男 贺 幅 上 根据 一 定 原 理 用 线条 来 显示 物体 的 空间 位 置 、 轮 廓 和 投 
影 的 科学 称 为 透视 学 。 本 届 主 要 癌 读 者 介绍 透视 的 基本 原理 ， 包 括 一 点 透视 、 二 点 透视 和 
三 扩 透 视 。 


10.1.1 一 点 透视 
一 点 透视 又 称 为 平行 透视 。 由 于 在 透视 的 结构 中 ， 只 有 一 个 透视 消失 点 ， 没 有 延伸 的 
线条 而 相互 平行 ， 从 而 被 称 为 一 点 透视 。 


>>> 一 氮 透 钢 的 基本 原理 


水 平 线 就 是 视 平 线 ， 指 看 
一 个 场景 画面 时 眼睛 所 在 的 水 
平 位 置 ， 两 侧 上 下 两 条 边 的 延 
伸 线 交 于 灭 点 。 


水 平 线 


如 果 用 透视 的 眼光 来 观察 ， 它 
”可 以 是 一 个 立体 的 方形 图 ， 而 灭 点 
的 位 置 正 处 在 立方 体 中 心 的 纵 回 延 
长 线 上 。 


俯视 下 的 一 点 透视 原理 ， 除 了 


正面 和 一 个 侧面 外 ， 可 见 上 面 和 便 
面 的 纵 问 延长 线 交 于 灭 点 。 


仰视 下 的 一 点 透视 原理 ， 


的 延长 线 体现 出 进深 感 。 


A 
CE 
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>>> 一 后 透 负 的 实例 表现 


| 


(人 以 走 认为 例 ， 首 先 看 看 走 鹿 
的 透视 原理 ， 所 有 的 纵深 线 都 相交 
AU 于 灭 点 ， 使 画面 有 四 进 去 的 感觉。 


(人 ”绘制 走廊 的 初步 完成 稿 ， 根 
据 一 点 透视 原理 绘制 走廊 的 大 致 
W 体 ， 发 现 地 板 太 每 基 近 灭 点 就 
会 变 小 了 一 些 。 (| 


(@ 给 制 两 个 同样 大 小 的 物体 ， 
置 入 这 个 有 透视 感 的 走廊 中 会 产生 
/有 BN 什么 样 的 变化 呢 ? 


(4 为 走 席 添 加 同样 大 小 的 物体 ， 发 
现 越 靠近 灭 点 的 物体 越 小 ， 但 物体 的 
纵向 线 与 视 平 线 垂 直 。 同 样 ， 如 果 给 
志 席 添加 同样 身高 的 人 物 ， 越 徘 近 灭 二 
点 的 人 物 会 越 小 。 f 


2- 和 
"各 | 


y > 素描 技 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


my 
a 


| \ ' 最， 入 
S10.1.2 两 点 透视 
| ”物体 相 邻 两 面 的 上 下 边 延 长 线 分 别 相交 于 水 平 线 上 的 左右 两 个 灭 点 ， 就 是 两 点 透视 。 


>》>> 两 点 透视 的 基本 原理 
下 面 以 图 表示 ， 为 读 首 详细 介绍 两 点 透视 的 基本 原理 。 


中 心 线 


为 物体 添加 线条 ， 将 物体 上 看 不 到 的 一 面 表现 两 点 透视 适合 表现 立体 感 强 
的 三 维 空间 。 


俯视 两 点 透视 的 了 立方体 


时 ， 水 平 线 在 立方 体 的 上 边 。 


仰视 两 点 透视 的 立方 体 时 ， 
水 平 线 在 立方 体 的 下 边 。 


场景 和 道具 的 绘制 技法 _ 


“EE 一 一 一 
) 曼 图 | 
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>>> 两 氮 适 钢 的 实例 表现 


(人 这 里 以 一 恒 大 楼 为 例 来 诠释 两 点 透视 的 基本 


理 。 首 先 绘制 出 大 楼 的 透视 原理 图 ， 


原 
以 向 两 边 延 伸 的 线 为 进深 ， 直 人 至 两 线 相交 的 点 为 灭 点 。 


以 两 剧 楼 的 中 心 线 为 主导 线 ， 


| 及。 将 大 楼 的 基本 结构 绘制 出 来 


的 大 致 形体 一 目 了 然 ， 注 意 绘制 楼 层 的 线条 时 


， 楼 层 
要 根据 透视 原理 来 绘制 ， 要 以 中 心 线 为 转角 延伸 出 两 边 的 线条 。 


(3 凉 去 多 余 的 线条 ， 一 


赚 大 楼 的 基本 形体 绘制 完 


添加 物体 后 ， 发 现 离 中 


成 。 


三 
E 

局 彻 
世 圭 
祥 旦 
各 到 
时 由 
冬 入 
8 下 
六 以 


一 = ry i 2 a 
= Le 
= a 
er— 1 


x fy 10.1.3 三 点 透视 


| 
5 如 果 画 面 中 有 三 个 消失 点 ， 也 就 是 灭 点 ， 那 么 其 中 只 有 两 个 点 都 在 水 平 线 上 ， 这 样 形 
成 的 透视 图 称 为 三 点 透视 。 


灭 点 3 一 一 人 
1 \ 三 点 透视 一 般 用 于 绘制 大 面 


\、 中 心 线 积 场景 的 俯 获 图 或 仰视 图 ， 是 一 
\ 点 透视 和 两 点 透视 的 集合 体 。 


天 点 1 


~ 
mm 


EE 
a 
a 


用 三 点 透视 表示 仰视 的 长 廊 体 
时 ， 两 侧 的 斜 边 向 视 平 线 延伸 ， 而 本 
来 紧 着 的 垂直 线 向 顶端 聚拢 ， 灰 色 面 


” 相反， 俯视 长 方 体 利用 俯视 的 
′ 时 ， 两 侧 的 斜 边 向 视 平 \ 1 三 点 透视 绘制 的 

\ | / 线 延 伸 ， 而 本 来 竖 着 的 WN 建筑 鸟 歼 图， 可 
| \1/ 垂直 线 向 下 方 聚拢 ， 灰 咱 几 刻 ”以 清晰 地 看 见 楼 


Wi 


Y ，” 色 面 离 视 点 最 近 。 下 顶 的 结构 。 


In D 站 怀 志 旦 II 改 草 
10.2 室 试 场景 I 虱 琶 

了 了 解 了 透视 的 基本 原理 后 ， 现 在 开始 进行 实例 的 临 草 练习 。 玫 先 绘制 场景 ， 可 以 从 生 
活 中 的 建党、 街道 和 目 然 丛 林 等 进行 临 曹 ， 这 样 可 以 快速 地 适应 并 且 从 临 奔 中 学 习 到 一 些 
场景 绘制 的 技巧 。 


10.2.1 至 内 场景 临 莫 
首先 进行 室内 场景 临摹 绘制 ， 选 取 一 张 看 起 来 不 那么 复杂 的 场景 照片 进行 简单 的 临 
摹 ， 临 摹 流程 如 下 。 


这 是 一 张 漫 画 场景 的 图 片 ， 
也 可 以 选择 生活 照片 中 的 场景 进 
行 临摹 ， 注 意 不 要 太 过 于 复杂 ， 
先 从 简单 的 开始 进行 临 带 绘制 。 


( 
(人 复制 一 层 图 层 ， 
将 透明 度 调 低 ， 在 照 上 
上 开始 进行 绘制 。 注 意 
这 是 一 个 一 点 透视 的 场 
景 ， 首 先 将 水 平 线 和 灭 


, 
es 
ws “uy 
-0 
全 | 和 和 “ 癌 
Po 
SD Dp \ 
Rd | 


(。 

(人 ”根据 一 点 透视 的 基 
林原 理 绘制 室内 大 致 的 形 
体 。 注 意 建筑 大 多 数 以 直 
线 为 主 ， 绘 制 时 应 尽量 


将 线条 绘制 得 直 一 些 。 WB 
CW e- 


-E 


fA 


| 二 


学 
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2 y ”素描 技法 从 入门 到 精通 oe 


| 新 了 
1 等 
[EN 


有 
HA 


} Hi 


pd 
【 马 。 未 步 细 化 室内 的 建 


hie 
FF 


-3| | Je 


四 
| 将 室内 建筑 的 所 有 .| 
纹理 用 直线 表现 出 来 。 | 
注意 越 靠近 灭 点 的 广 
向 ,纹理 越 小 。 。 / 


I 
= | 
FS [A| 
ME [ 
| | NI 
| 
| | 加 开国 加 | 
| i 
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( 司 将 室内 的 线条 整理 
SRU、 手 净 ,将 建筑 的 层次 杭 
、 理 出 来 ， 室 内 线 稿 大 致 


@” 


= )) 山 


FA i 
pH 全 本 下 下 ESE 全 


© 
1G 经 制 简单 的 


物体 ， 使 画面 不 至 
于 那么 空 上 中， 再 用 
不 同 灰 度 的 色 块 区 


es 
f 从 各 
上 
a 】 
b 


浊 10 ”省 声 和 这 的 纵 人- 香 统 划 画 和 


10.2.2 ”建筑 场景 临 pe 


建 欧 物 是 场景 中 最 前 见 的 景致 ， 把 握 好 建 禹 物 的 透 祝 绘制 方法 是 绘制 真实 场景 鸭 头 
了 rw 。 下 面 就 来 看 看 建 列 场景 的 临 草 绘 制 。 


这 是 一 张 建 筑 风景 的 照片 ， 临 
摹 绘 制 这 种 场景 时 ， 注 意 选 一 些 轮 
廓 线条 清晰 、 尽 量 有 规则 的 几何 建 
筑 ， 利 用 几何 图 形 逐 步 勾 勒 出 建筑 
的 样式 ， 下 面 开 始 进行 临摹 绘制 。 


人 和 复制 一 层 图 层 ， 
将 透明 度 调 低 ， 在 照片 
上 开始 进行 勾 线 ， 这 是 
一 个 两 点 透视 的 建筑 场 
景 ， 首 先 找 出 两 点 透视 


lI@ 的 水 平 线 和 灭 氮 。 


人 根据 图 片 和 透视 原 
理 的 线条 慢 慢 勾勒 建筑 物 
的 大 致 形体 。 


(局 。 还 步 细 化 建筑 物 的 轮廓 和 门 


局 rr A Hh li By - 
本 S 窗 ， 勾 勒 墙壁 的 纹理 。 
ma 中 本 
tra a , La | | | rs 


A 
将 墙壁 的 装饰 建筑 给 
制 出 来 。 


攻 


(局 ”整理 画面 将 多 余 的 线条 擦 去 ， 


OO 


/A 

(6 最 后 给 场景 添加 树木 和 白 
云 ， 并 添加 一 层 阴影 效果 ， 使 画 
面 丰富 起 来 ， 最 终 效果 图 完成 
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10.2.3 目 然 场景 临 擎 

前 面 已 经 学 习 了 室内 场景 和 建筑 场景 的 绘制 ， 那 些 都 是 人 工 制 造 的 场景 ， 有 一 定 的 规 
则 和 定律， 而 目 然 场景 是 没有 特定 的 规则 的 ， 如 山川 、 河 流 、 植 被 等 都 是 尸 外 场景 的 草 要 组 
以 梯田 场景 来 进行 临摹 绘制 。 


成 部 分 ， 人 它们 都 没有 规则 。 下 面 束 


这 是 一 张 漫 画 场景 的 图 片 ， 也 
可 以 选择 目 己 担 的 生活 中 的 上 自然 景 
物 ， 注 意 招 摄 时 要 掌握 一 定 的 招 摄 
角度 ， 内 容 要 有 意义 ， 这 样 绘制 出 
来 的 场景 才 会 好 看 。 


(人 复制 一 层 图 层 ， 将 透明 度 调 
低 ， 在 照片 上 开始 进行 绘制 。 先 给 
制 水 平 线 和 消失 点 ( 即 路 消失 的 那 


一 反 )。 
2 iy Ba 


SS 2 勾勒 出 场景 中 的 大 致 景致 ， 将 梯 
田 和 树木 等 大 致 的 轮廓 先 绘制 出 来 


0G@ 逐步 细 化 一 些 细小 的 草 从 和 树 
木 。 注 意 绘制 这 种 草 从 和 树木 时 不 
要 刻意 使 用 直线 等 有 规则 的 线条 给 


制 ， 否 则 会 显得 很 不 自然 。 © 


ni 


( 
4. 继续 刻画 路 边 
的 草丛 和 梯田 ， 细 
化 远 处 的 树木 ， 为 
草 、 树 略 加 几 笔 线 
N\ 条 ， 突 出 层次 感 。 


和 
(。 丈 理 画面 ， 将 
多 余 的 线条 的 去 ， 
添加 田 里 的 水 稻 。 

水 稻 是 人 为 的 ， 所 


CC 
(G 。 最 后 完善 画面 中 一 些 不 足 的 地 方 ， 为 草 从 和 树木 添加 
阴影 ， 凸 显 画面 的 光影 感 ， 也 使 画面 感 丰富 一 些 。 


在 首 和 疙 人 南 修 三 窒息 在 让 市 
re yo 
A i F 
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10.3 ” 遂 具 的 表现 万 陈 


道具 是 场景 中 最 和 车 要 的 组 成 部 分 乙 一 ， 有 了 道具 的 表现 ， 才 能 使 场景 更 加 丰 蝇 、 更 加 
有 意义 。 但 要 绘制 好 道具 也 不 是 那么 容 音 时， 不 同 鸭 道具 有 看 不 同 的 质感 和 表现 方法 。 下 
面 就 来 看 看 如 何 表现 场景 中 的 道具 。 


10.3.1 通过 线条 表现 物体 的 质感 
质感 就 是 指 物品 的 材质 和 质量 带 给 人 的 感觉 ， 通 过 不 同 的 线条 ， 可 以 使 物体 表现 出 不 
同 的 质感 。 下 面 就 来 看 看 如 何 运 用 线条 来 表现 物体 的 材质 。 


粗糙 线条 的 表现 |/， 
方形 的 边缘 | 
十 分 柔软 ， 内 部 | 
排 线 粗糙 ， 给 人 
以 胶 质 之 感 。 


曲线 纹理 线条 的 表现 
方形 边缘 坚 
和 硬 ， 内 部 曲线 纹理 
体现 出 木头 质感 。 


/| 岩石 质感 的 线条 表现 
正方 形 的 边 
缘 非 党 坚硬 ， 内 
部 的 直线 纹理 表 
现 出 岩石 质感 。 


泡沫 塑料 的 线条 表现 | 

正方 形 的 边 | 
缘 和 内 部 都 呈现 | 
颗粒 状 ， 表 现 出 | -一 , 
泡沫 的 塑料 感 。 


石膏 质感 的 线条 表现 
正方 形 的 边 
,二 | 缘 比 较 坚硬 ， 内 
本 | 部 的 小 点 表现 石 
育 的 粗粮 感 。 


/| 毛皮 质感 的 线条 表现 
正方 形 的 边缘 ， 
| 呈现 锯齿 状 ， 内 部 
现 出 毛 绒 感 。 


由 金属 质感 的 线条 表现 | / 
| 利用 光影 和 横 | / 
由 坚 直线 表现 出 方形 | 
| 的 金属 质感 。 


川 /y | 玻璃 质感 的 线条 表现 
/利用 光影 和 各 

种 线条 表现 正方 形 

的 玻璃 质感 。 


> ”素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 
4 入 A\ 


首先 用 简单 的 直线 勾勒 出 布 熊 的 根据 轮廓 线 用 干 廊 的 弧 线 绘制 出 
大 致 轮廓 线 。 布 瑟 的 形体 。 


y ~ / 
人 人 
用 圆润 的 线条 绘制 出 来 的 能 给 人 用 细小 不 规则 的 曲线 绘制 出 来 的 
| 的 感觉 是 光滑 的 ， 没 有 什么 质感 。 布 能 给 人 以 毛 绒 绒 的 感觉 。 


第 10 章 ”漫画 场景 yp (eo 
L 曼 画 场景 和 道具 的 绘制 技法 -超级 避 夯 条 5 


10.3.2 利用 动 植物 丰富 场景 画面 
在 场景 中 有 许多 的 物体 可 以 用 来 丰富 场景 的 气氛 ， 如 动物 和 植物 ， 这 些 不 被 关注 的 东 
西 往往 是 表现 场景 气氛 最 关键 的 物体 。 下 面 来 看 看 动 植物 的 绘制 方法 和 表现 方式 。 


>>> 起 物 案例 绘制 一 


C 四 
用 直线 义 勒 出 小 狗 的 大 至 外形 【22 。 根据 前 面 的 草图 细 化 小 狗 的 细节 
轮廓 。 部 分 ， 绘 制 眼睛 、 嘴 巴 和 脚掌。 


( 
绘制 出 小 狗 的 毛皮 ， 并 为 嘴巴 添加 阴 


A 
oD OO” 小 狗 绘制 完成 


a 
CC ie 
(1 绘制 一 条 成 熟 常 见 的 狗 ， 注 意 狗 2 根据 草图 绘制 出 狗 的 线条 。 注 意 ] 
的 四 条 腿 比 较 长 而 且 瘦 。 成 熟 狗 的 肌肉 比较 明显 。 


尾巴 的 毛 比 较 长 ， 绘 制 时 用 
长 一 点 的 线条 表现 。 


 ) 


C 
3 将 狗 的 最 终 效 果 绘 制 出 
”来 。 添 加 一 层 阴影 效果 ， 使 狗 


(< ii 


-HA 


Eo = AR 
(4 用 线条 名 勒 出 小 2 逐步 细 化 小 乌 的 3 添加 阴影 ， 进 一 
鸟 的 大 致 样式 。 眼睛 和 羽毛 。 步 完 善 小 乌 的 细节。 


>>> 漫 国 中 动物 仿 张 的 动态 


漫画 中 ， 动 物 往 往 是 当 作 宠 物 来 
描绘 的 ， 一 个 动物 的 出 现 必然 有 它 重 
要 的 角色 地 位 ， 所 以 有 时 候 动物 不 只 
是 场景 中 丰富 的 布置 ， 还 在 故事 中 占 
有 主导 地 位 。 


2; \ 素描 技法 从 入 门 到 精通 ee 
A 


'\ 
二 


人 >> 植物 案例 绘制 一 


SEE 一 Ca /Ae 
(2 用 不 规则 (3 绘制 出 4 进一步 细 
的 曲线 绘制 出 浅 浅 的 阴影 效 化 阴影 的 明暗 
茂 叶 。 果 。 度 。 


使 用 线条 绘制 树木 的 效果 
至， 是 在 素描 中 比较 常见 的 绘制 
方法 ， 有 明暗 过 渡 的 阴影 。 


使 用 灰色 的 块 状 绘制 树木 的 
光影 的 方 同 一 定 要 正确 。 


>>> 植物 案例 绘制 二 


= 
a 
™ 


人 gd 
| 和 用 妈 条 包租 山花。 。 【有 ,根据 草图 用 国光 
条 的 大 致 样式 。 一 点 的 线条 细 化 花 沽 。 增强 花 油 的 立体 感 . 


第 10 章 漫画 场景 和 道具 的 绘制 技法 _ 才 加 咏 协 二 


>>> 植物 案例 绘制 二 


\ / 
?7 Nw 


_{)， 


CC Ko _C 
( 作 人 大 使 册 不 (CQ 逐步 细 化 茂密 的 (3 /人 看 有 明 晤 过 
从 ,勾勒 线 条 的 范围 叶子 ， 并 为 根部 添加 渡 的 阴影 效果 。 

变 大 。 石头 和 小 草 。 


>>> 设计 向 早 的 目 然 场 景 


在 绘制 有 树木 的 场景 时 ， 有 时 候 一 排 树 
木 会 很 整齐 ， 这 时 候 可 以 利用 前 面 学 到 的 透 
视 原 理 来 分 析 绘 制 树木 的 位 置 。 一 般 人 工 的 
草木 风景 都 会 有 一 定 的 规律 ， 绘 制 时 要 注意 
远近 和 大 小 的 透视 关系 。 


利用 几 株 树林 和 灌木 从 简单 地 绘制 看 乡 
出 自然 场景 ， 注 意 要 根据 透视 原理 来 绘 “” 
制 ， 除 了 前 面 学 到 的 透视 关系 ， 还 要 了 解 ASS Au 
不 同 远 近 时 物体 的 清晰 程度 ， 如 离 视线 越 “、 ~ 一 
远 的 地 方 ， 物 体 就 会 变 得 越 模糊 不 清 , 这 
些 都 是 场景 必须 要 了 解 的 基本 知识 。 NS 

在 生活 中 要 多 观察 、 多 临 车 ， 这 样 | 一 
才能 够 绘制 出 漂亮 的 场景。 1 SS 


泡 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 
从 10 4 结合 人 物 绘 作品 


本 书 将 通过 前 面 学 习 的 知识 ， 结 合 人 物 绘 制 一 幅 完 整 的 作品 。 下 面 就 通过 两 个 生活 中 
比较 稼 见 的 场景 进行 实例 讲解 。 


10.4.1 教 军 中 看 书 的 女孩 


es 


Ch 构思 一 个 教室 场景 的 一 
角 ， 用 线条 勾勒 出 教室 大 致 的 


OO”™ 


入 es 
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es er 
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ee. ar 一 
站 ar a 
_ a We 
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2 从 画面 中 的 墙壁 可 以 看 出 这 
是 两 点 透视 图 ， 根 据 两 点 透视 图 


的 基准 线 绘制 出 教室 中 的 桌子 。 


3 根据 透视 图 逐步 绘制 出 室内 
的 装饰 和 窗户 ， 注 意 这 些 形体 的 
透视 感 要 强烈 ， 要 根据 透视 基准 


线 绘制 出 来 。 
-一 一 


| 4 整理 画面 ， > 1 I 加 


条 ， 体 现 出 物体 的 立体 感 。 


@= _ 
= 三 二 -一 一 一 一 


加 -让 让 
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(5 为 场景 添加 和 信物， 首先 勾勒 出 6 根据 人 体 刻 画 出 人 物 的 头发 和 衣 
女孩 的 大 致 形体 。 注 意 背 面 的 肩 部 绘 服 ， 因 为 是 背面 的 ， 所 以 人 物 的 脸 部 
制 ， 左 肩 因 为 侧面 的 角度 而 变 小 。 大 部 分 都 看 不 到 。 


YA 根据 草图 用 干净 的 线条 绘制 人 物 (8 添加 一 层 浅 浅 的 阴影 ， 使 人 物 看 起 
的 最 终 线 稿 。 注 意 线条 要 流畅 ， 人 物 来 更 加 立体 。 注 意 光 线 是 从 场景 中 的 窗 
的 四 肢 姿 态 要 协调 。 户 中 照射 过 来 的 ， 所 以 阴影 偏 右 边 。 


【 
(日 入 物 刻画 完毕 ， 回 到 场 
景 中 来 ， 为 场景 添加 一 层 阴 
影 效果 。 注 意 要 与 人 物 的 阴 
~ 影 方 同一 致 。 


Ds 

(10 。 将 图 中 多 余 的 线条 控 去 ， 深 化 阴影 的 明暗 度 ， 使 场景 的 层次 感 更 加 明显 ， 调 整 画 
面 不 当 的 地 方 ， 最 终 效果 图 完成 。 绘 制 这 种 室内 场景 时 ， 一 定 要 把 握 好 透视 关系 ， 由 
于 每 个 由 几何 体 构成 的 物体 在 有 透视 感 的 场景 中 都 是 有 变化 的 ， 因 此 绘制 时 要 根据 透 
视 基本 线 来 绘制 。 
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10.4.2 林 防 道 跑步 的 男孩 


_ 

( 人“ 包 靳 由 一 条 水 平 线 和 林 戎 道 的 

道路， 道路 在 水 平 线 上 消失 的 点 就 
® 


| AN 外， 


2 从 前 面 的 一 点 透视 图 中 继续 刻画 出 树 J 人 | 
术 的 大 臻 形体。 注意 在 道路 的 两 边 绘制 。 站立 


Td 


> 在 前 面 草 图 的 基础 上 继续 刻画 
出 树木 的 轮廓。 注意 树木 的 线条 不 
要 太 有 规律 地 去 绘制 ， 要 有 粗细 变 


人 有 py 人 


是 RE 
4 继续 刻画 场景 的 细节 部 分 ， 将 道路 的 四 A 
瑟 不 平 感 用 不 规则 的 线条 表现 出 来 ， 并 适当 
地 给 树木 添加 线条 以 凸显 树木 的 层次 感 。 


【与 在 前 面 草图 的 基础 上 绘制 场景 的 
线 稿 。 注 意 离 视点 越 近 的 草 从 会 越 清 


(3 为 场景 添加 信物 ， 首 
先 绘制 出 人 物 跑步 的 身体 结 


村 < 大 约 为 6~7 个 头 身 。 


7 进一步 绘制 出 人 物 的 外 
形 样 式 一 身 着 简单 的 运动 


装 ， 手 上 拿 者 一 件 外 套 。 


人 _ 
{AA z (9 为 人 物 
| | 添加 阴影 效 
FN 8 根据 草图 。 果 ， 使 人 物 
| wv 绘制 信物 的 最 的 立体 感 增 
人 物 的 形态 动 影 的 明暗 过 5 
52 af 流 . | 
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Ls 
10 入 物 绘制 完成 ， 回 到 场 
景 中 来 ， 为 场景 绘制 阴影 效 
果 。 注意 整体 阴影 都 是 偏 左 
下 方 的 ， 每 一 簇 树叶 的 阴影 
都 要 绘制 出 来 ， 这 样 可 以 表 
现 出 树木 的 层次 感 


(_ 
(和 。 深化 场景 的 阴影 效果 ， 使 画面 的 层次 感 增强 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 林 荫 道 跑步 的 
男孩 最 终 效 果 图 完成 。 注 意 绘制 这 种 自然 景致 时 的 线条 与 绘制 建筑 的 线条 是 完全 不 一 
样 的 ， 绘 制 树木 时 的 线条 是 没有 规则 的 ， 比 较 随意 ， 但 绘制 时 也 要 注意 线条 的 粗细 变 
化 ， 这 样 才能 使 画面 看 起 来 更 加 自然 © 


第 11 章 
人 物 上 色 实战 


通过 人 物 的 上 色 ， 会 使 画面 看 起 来 更 加 丰富 ， 并 且 能 够 有 
效 地 提升 人 物 的 表现 效果 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 有 魅力 。 本 章 主 
要 讲解 人 物 上 色 所 使 用 的 工具 和 Photoshop 上 色 基 础 ， 通 过 两 个 
上 色 实 例 进 行人 物 上 色 的 讲解 ， 使 读者 能 够 快速 地 学 习 到 上 色 
的 绘制 技巧 ， 并 且 有 效 地 运用 到 作品 中 。 


11.1 ”传统 上 色 工 具 


传统 上 色 工 具 就 是 指 在 画 纸 上 手绘 上 色 的 工具 ， 对 手绘 的 熟练 程度 要 求 比较 高 ， 新 手 
需要 多 练习 才能 更 好 地 把 握 工 具 的 上 色 特 性 。 


11.1.1 ”彩色 铅笔 和 油画 棒 的 运用 
>>> 彩色 铅笔 
彩色 铅笔 是 一 种 非常 容易 掌握 的 涂 色 工具 ， 男 


出 来 的 效果 类 似 于 铅笔 。 颜 色 多 种 多 样 ， 画 出 来 效 
果 较 淡 ， 清 新 简单 ， 大 多 可 用 橡皮 的 去 。 


p 
| 本 
| | 
| | 4 ) 
人 ,| 
i ,| 
下 
四 } 


彩色 铅笔 也 分 为 两 种 ， 一 种 是 水 溶性 彩色 铅笔 ， 另 一 种 是 不 
溶性 彩色 铅笔 。 不 溶性 彩色 铅笔 又 可 分 为 干 性 和 油性 ， 一 般 市 面 
上 的 大 部 分 都 是 不 溶性 彩色 铅笔 ， 价 格 人 便宜， 是 绘画 入 门 的 最 佳 
选择 ， 有 着 半 透 明 的 特征 ， 可 通过 颜色 的 琶 加 ， 呈 现 出 不 同 的 画 
面 效 果 ， 是 一 种 比较 具有 表现 力 的 绘画 工具 。 水 溶性 彩色 铅笔 又 
叫 水 彩色 铅笔 ， 芯 上 水 之 后 就 像 水 彩 一 样 ， 颜 色 非 常 鲜艳 亮丽 ， 
十 分 漂亮 ， 而 且 色 彩 柔 和 。 


>>> 油画 棒 
油画 棒 手 感 细 这 幅 太 
鞭 、 滑 爽 ， 铺 展 性 阳 花 是 用 油 
好 ， 和 县 色 、 混 色 性 画 棒 绘 制 出 


优异 。 最 为 突出 
的 是 其 超 细 增 厚 涂 
层 材 料 ， 使 深层 更 
有 质感 。 


来 的 效果 。 


| 11.1.2 各 种 上 和 色 的 颜料 工具 
一 给 图 案 上 色 的 颜料 有 很 多 种 类 ， 如 水 彩 、 水 粉 、 彩 色 墨 水 等 各 种 颜料 。 下 面 就 来 一 一 


SS 


(六 mA 
( 9 


en 
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介绍 它们 的 作用 和 特点 。 
>>> 水 彩 


水 彩 颜料 分 为 透明 与 不 透明 两 种 。 
透明 水 彩 透 明度 高 ， 色 彩 重 登 时 ， 下 面 
的 颜色 会 透 过 来 ， 遮 盖 能 力 差 ， 但 可 以 
通过 调 色 绘 制 出 各 种 不 同 的 颜色 。 


>>> 水 粉 


水 粉 又 称 广 告 色 ， 是 不 透明 水 彩 颜 
料 ， 可 用 于 较 厚 的 着 色 ， 大 面积 上 色 时 
也 不 会 出 现 不 均匀 的 现象 。 


>>> 彩色 墨水 


彩色 墨水 分 为 染料 系 墨水 和 颜料 系 
墨水 两 类 。 推 荐 使 用 闫 料 系 办 水， 因为 
它 更 容易 发 色 ， 颜 色 鲜 艳 。 注 意 使 用 时 
需要 加 水 进行 调和 。 


>>> 马克 笔 


马克 笔 又 称 麦 克 笔 ， 可 分 为 水 性 、 油 性 和 酒精 性 。 油 性 马克 笔 易 干 、 耐 水 ， 而 且 耐 光 
性 相当 好 ， 颜 色 多 次 春 加 不 会 伤 纸 ， 柔 和 。 马 克 笔 颜色 透亮 ， 雯 水 使 用 时 与 水 彩 类 似 。 
11.1.3 宣纸 的 选择 
给 漫画 上 色 的 纸张 也 是 很 重要 的 ， 不 同 的 漫画 风格 选用 不 同 的 纸张 上 色 会 有 不 同 的 效 
果 。 下 面 来 看 看 如 何 选择 合适 的 纸张 。 
只 


有 些 绘 画 者 练习 时 会 选择 使 用 原稿 
纸 直 接 进 行 上 色 ， 用 原稿 纸 上 色 时 一 般 
多 用 彩色 男 笔 进行 上 色 ， 较 少 用 水 彩 等 
颜料 。 


真正 的 宣纸 发 色 好 、 拉 力 踢 、 耐 反 
复 泻 染 ， 有 些 纸 图 出 后 秘 色 灰暗 ， 不 家 
反复 渔 染 。 纸 时 好 坏 不 在 于 厚薄 ， 而 在 
于 松 索 。 

宣纸 可 分 生 宣 、 玖 宣 两 种 。 生 宣纸 
能 产生 油 化 作用 ， 熟 宣纸 由 于 加 洲 了 明 
全 和 人 骨 胶 ， 不 调 化 ， 主 要 用 于 工笔 男 。 
上 及 纸 不 同 于 宣纸 ， 过 去 的 上 肥 继 由 于 较 
粗 、 薄 ， 不 宜 反 复 者 墨 ， 否 则 会 僵 ， 现 
在 的 皮 纸 所 得 比较 细 ， 表 面 有 时 和 宣纸 
很 难 区 分 ， 由 于 纤维 粗 ， 墨 碰 水 后 会 出 
现 如 骨 毛 状 小 仆 线 渗 出 。 

从 以 上 的 特 氮 来 看 ， 在 挑选 宣纸 时 
可 以 先 买 一 张 试 一 下 。 侈 用 浓 墨 画 上 一 
笔 ， 干 后 看 看 是 合 呈 现 灰 色 ; 然后 用 淡 
鸡 平 行 连续 绘制 几 笔 ， 看 看 是 否 出 现 无 
色 胶 痕 ; 节 后 用 笔 根 芒 淡 墨 ， 笔 从 芒 焦 
萤 ， 在 纸 上 反 复 探 写 ， 如 末 淡 肘 盖 在 谊 
胸 上面， 而 浓 有 的 又 不 化 开 ， 就 是 较 好 的 
当 肥 ， 绘 制 水 彩 风格 有 的 漫 回 比较 好 。 

注意 : 使 用 不 同 的 宣纸 绘制 宰 国 时 要 
把 握 好 斥 度 ， 否 则 修改 起 来 会 很 麻烦 。 


11.2 ”计算 机 上 色 基 f 


计算 机 上 色 有 很 多 种 方法 ,不同 的 工具 有 不 同 的 上 色 方 法 ， 随 着 科技 的 高 速 发 展 ， 可 
以 使 用 鼠标 直接 进行 上 色 ， 一 般 不 推荐 这 种 万 法 ， 因 为 忌 绘 上 色 需 要 长 时 间 有 内 绘 贺 积 案 和 和 
对 软件 运用 的 熟练 程度 ， 并 不 像 真 正 意 义 上 的 手绘 。 现 在 一 般 使 用 数位 板结 合 绘图 软件 来 
进行 上 人 色 ， 这 样 表现 出 来 的 线条 就 如 同 纸 上 作 贺 一 般 真 实 、 精 致 ， 配 合 不 同 的 软件 工具 可 
以 使 绘 贺 疹 更 快速 地 向 握 绘制 撤 巧 。 


11.2.1 Photoshop 上 色 基 础 


Photoshop 软 件 是 比较 常见 的 上 色 软件 。 下 面 就 来 了 解 一 下 Photoshop 软 件 的 上 色 基 础 
和 一 些 技巧 。 


六 >》 绘画 党 用 的 一 些 面板 


包 。 国 | 模式， 正常 


菇 i 
MR 


这 是 工具 面板 \ : 
和 属性 面板 ， 这 两 gs Le 这 是 画笔 面 
个 面板 是 结合 在 一 2 板 ， 按 快捷 键 F5 会 
起 使 用 的 ， 当 使 用 出 现 该 面板 。 在 使 
工具 面板 中 的 工具 用 画笔 时 会 根据 需 
时 ， 属 性 面板 也 会 要 调节 出 不 同 效果 
相应 地 变化 ， 可 以 的 画笔 ， 在 使 用 特 
根据 需要 在 属性 面 殊 的 画笔 效果 时 会 
板 中 调节 适用 的 参 使 用 到 这 个 面板 。 
数值 。 


NPS 
全 名 A 


国 改 


2 
上. 
vy 


= 这 足 图 层 而 
正常 不明 度 :100% | 板 ， 是 上 色 时 必 


oo 汪 | 须 用 到 的 面板 ， 
向 | 图 局 二 绘制 复杂 的 漫画 
时 可 分 出 多 层 来 
以 便于 管理 ， 也 
可 以 利用 图 层 模 


面板 ， 面 板 中 可 以 存 入 许多 自己 配 好 | 式 调节 出 许多 意 


的 颜色 ， 以 便 使 用 时 不 用 反复 地 调节 ”” 宫 詹 回 允 是 全 想不到 的 效果 。 
颜色 。 
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这 是 工作 面板 ， 只 有 在 白 色 区 域 中 才 可 以 
进行 工作 。 按 两 下 快捷 键 F 可 以 隐藏 所 有 面板 ， 
一 般 熟 练 使 用 Photoshop 的 人 员 在 不 需要 面板 的 
情况 下 可 仅 靠 快捷 键 来 操作 。 


>>> 画笔 工具 的 使 用 

画笔 工具 是 Photoshop 中 绘制 图 像 最 为 常用 的 工具 ， 通 过 对 画笔 工具 的 设置 ， 可 以 使 画 
笔 工具 的 笔触 与 绘画 效果 更 自然 。 画 笔 工 具 可 用 于 多 种 局 部 和 细节 的 绘制 ， 还 可 以 根据 画 
面 的 比例 ， 缩 放 画 笔 大 小 来 刻画 。 下 面 来 看 看 画笔 工具 的 绘制 效果 。 


这 是 没有 添加 感 压 的 默认 笔 ” 这 是 添加 了 感 压 的 笔触 效果 。 这 是 添加 了 感 压 ， 并 且 调 节 
触 效果 。 了 画笔 设置 的 笔触 效果 。 


在 绘 国 过 程 中 ， 为 了 减少 绘制 的 工作 量 ， 并 且 使 国 面 更 加 丰 遇 课 完 ， 可 以 使 用 路 径 摘 
给 工具 进行 目 定义 形状 路 径 有 的 绘制 ， 就 好 像 手 绘 时 使 用 模板 尺 一 样 ， 只 是 目 定义 形状 足 径 
有 更 多 的 选择 。 


让 -| 口 区 回 | 少 峭 国 目 四 全 / 园 - WwW: -| 


这 是 一 条 简单 的 道路 。 这 是 自 定义 路 径 面板 和 属性 栏 。 ”添加 脚 丫 后 的 道路 更 加 
丰富 。 


>>> 选区 


选区 的 创建 可 以 对 画 稿 中 指定 的 区 域 进行 颜色 填充 ， 结 合 羽化 命令 可 以 使 填充 颜色 
过 渡 得 更 加 自然 ， 并 且 通 过 选区 可 以 创建 不 同 的 图 形 ， 这 样 可 以 省 去 在 绘制 过 程 中 的 许 
多 麻烦 。 


> 
Pe 
Pn 
pr- 


没有 洪 加 肋 红 的 图 汪 加 了 腮 红 的 图 


>>> 橡皮 探 工 具 


橡皮 擦 工具 也 是 在 绘画 过 程 中 使 用 得 最 为 普遍 的 工具 之 一 ， 在 进行 绘图 时 难免 会 出 现 
错误 ， 这 时 候 可 以 利用 橡皮 擦 擦 去 绘 错 的 部 分 ， 同 时 还 可 以 设置 橡皮 擦 工具 的 属性 ， 使 关 
色 擦 出 过 渡 的 效果 。 


没有 作 任何 处 理 的 头发 用 橡皮 擦 擦 出 过 渡 和 立体 感 添加 高 光 后 的 效果 
>>> 涂抹 工具 


凌 抹 工具 采用 了 模拟 真人 手指 的 洲 抹 方式 ， 可 以 对 颜色 浴 抹 出 拖 尾 过 滤 的 效 末 ， 这 样 
就 可 以 省 去 对 图 像 反 复 探 拭 的 采 烦 了 。 
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让 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


一 个 红心 使 用 涂抹 工具 涂抹 后 的 红心 
>>> 填充 工具 


在 绘画 过 程 中 ， 可 以 将 绘制 的 线 稿 尽量 以 闭合 的 线条 连接 。 这 样 可 以 方便 对 选区 进行 
创建 ， 使 用 油漆 桶 工具 进行 颜色 的 填充 。 


| 利 轩 泊 I 有 A 6 
尽 ， 各 油 来 本 IT 具 6 


进行 填充 


11.2.2 ”其 他 的 上 色 工 具 

除了 前 面 所 讲 的 几 个 常见 的 工具 以 外 ， 还 有 在 Photoshop 中 应 用 的 工具 ， 虽 然 应 用 得 不 
多 ， 但 绘制 出 来 的 效果 也 起 到 了 很 大 的 作用 。 
>》>> 钢笔 工具 


对 于 新 手 来 说 ， 钢 笔 工 具 或 许 是 最 好 用 的 一 种 工具 了 。 经 过 调整 钢笔 属性 进行 图 对 的 
绘制 ， 可 以 使 画面 看 起 来 更 加 整洁 。 在 进行 上 色 时 ， 可 以 使 用 钢笔 工具 将 有 上 色 区 域 的 部 
分 匀 勒 出 来 ， 册 转换 为 选区 进行 其 序 ， 这 样 等 充 的 边缘 会 更 加 精确 、 整 齐 。 
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SNAY 
脸 部 没有 上 色 时 的 效果 使 用 钢笔 工具 上 过 肤色 后 的 效果 
>>> 减 淡 和 加 深 工具 


在 进行 绘画 的 过 程 中 ， 有 时 候 会 使 用 到 减 淡 和 加 深 这 两 种 工具 进行 阴影 与 高 光 部 分 的 
绘制 ， 这 样 可 以 使 阴影 部 分 看 起 来 更 加 真实 ， 也 使 绘画 花费 的 时 间 减 少 很 多 。 


\ ~ ,\ 


没有 添加 效果 的 脸 部 经 过 减 涛 、 加 深 后 的 脸 部 效果 


以 上 两 种 工具 可 以 节省 绘 国 的 时 间 ， 也 是 一 种 工具 使 用 的 技巧 ， 但 不 宜 多 用 ， 绘 男 主 
要 考验 的 是 手绘 能 力 ， 只 有 手绘 能 力 加 强 了 ,绘制 出 来 的 图 生 才 会 更 加 漆 腕 精彩 。 对 于 莉 
手 来 说 ， 百 要 的 是 练习 好 手绘 功底 ， 然 后 再 更 多 地 通过 软件 工具 来 进行 提速 。 


>>> 其 他 了 具 


。 人 套 素 工具 L 
WJ 和 多边形 套 索 工具 上 =。 hm 抓 手 IJ 有 上 且 4H " . 帮 吸 管 工 具 
足 磁 性 套 索 共 上 党 施 转 视图 I 具 R 训 淮 颜色 取样 器 工具 


套 索 工具 可 以 对 指 抓 手 工具 可 以 移 吸管 工具 和 颜色 
定 的 选区 进行 绘制 。 ”动画 布 ; 旋转 工具 可 ”取样 器 工具 可 以 在 画布 
以 使 画布 随意 旋转 。 中 拾取 所 需要 的 颜色 。 


站 素 摘 按 法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


ry 11.3 上 色 实 例 
前 面 已 经 讲解 了 上 色 时 所 需要 用 到 的 工具 及 其 使 用 方法 ， 下 面 开 始 进 行 实 例 绘制 ， 学 
试 绘 制 一 幅 完 整 时 彩色 作品 。 


11.3.1 芍 约 场景 中 的 可 爱 少 女 
在 上 色 之 前 ， 如 果 对 色彩 不 能 很 好 地 把 握 ， 可 以 借助 优秀 作品 的 色彩 进行 绘制 ， 这 样 
色彩 的 配色 方面 就 不 会 出 差错 。 下 面 就 来 开始 进行 实例 的 绘制 。 


Ms 


体 结构 ， 这 是 一 个 仰视 的 
角度 。 


国生 
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基本 绘制 完成 。 
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二 于 | En - 
. EF ef 
LJ FF | | 
| 


ve 终 的 线 稿 图 。 注 意 这 个 线 稿 不 
Ai 需要 将 眼睛 描绘 出 来 ， 这 是 为 


@ 了 方便 后 续 的 上 色 。 


En 


败 委 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 


委 
| 有 
上 a y | ] | 
1 pF - 
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| #E 天 不 后 | 的 因 蕊 

| 加 本 = A | a | a | Ld | 呈 加 | Ley 
色 ,， 上 上 人 色 拓 

1 硕 饭 ， 百 


\% | @ 
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-HH 
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| Wh Ps el TT 四 下 pp 四 
下 机 二 四 二 一 | 了 上 上， 二 六 号 一人 

i | -一 J | 站 EL, | | | ee 站 je _ Es | EE 光 四 hy ,| 
人 物 的 皮肤 铺 上 一 层 偏 黄色 的 肤 


色 ， 注 意 颜色 不 要 太 重 了 。 © 


SS<… 用 比较 深 的 桃红 色 为 皮肤 添 

加 阴影 ， 肤 色 反差 较 大 ， 如 果 不 
能 很 好 地 掌握 ， 可 以 使 用 加 深 工 
有 具 绘 制 阴影 。 


第 11 章 ”人物 上 色 实 战 _ 


红色 更 深 的 颜色 为 人 物 添 加 阴 
影 。 现 在 人 物 的 明暗 比 对 能 够 
大 致 地 表现 出 来 了 。 


A 


近 头 发 的 皮肤 添加 一 层 淡淡 的 阴 
影 ， 并 为 人 物 的 脸颊 添加 红学 和 


高 光 效果 。 


开始 绘制 眼睛 ， 首 先 绘制 眼 白 


< 肖 注意 边缘 不 要 过 于 模糊 。 
= 


1 眼睛 的 颜色 可 
@ 己 定 义 ， 注 意 颜色 不 要 太 深 了 。 


用 比 眼球 颜色 更 深 的 颜色 绘制 


出 眼睛 的 投影 ， 用 线条 表现 出 眼 瞳 


用 橡皮 擦 探 出 羽化 的 
@ 使 反光 融合 起 来 更 加 真实 。 


15 nx 注意 两 只 眼睛 


的 高 光 方 同 要 一 至， 因为 透视 关 


系 ， 人 物 的 右 眼 要 比 左 眼 小 。 


(00 


小 画 系 列 
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但 颜色 不 要 过 深 ， 注 


意 为 
四 
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ll hp | 
| on 
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| 下 
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据 每 缕 头 发 的 形态 来 绘制 阴 
高 光 部 分 要 表现 出 来 。 


| 可 | | | 国 
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用 

下 Ca 
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| ES 
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下 区 [i 


橡皮 擦 擦 出 羽化 


效果 ， 使 阴影 能 够 
@ 


ae pe 


Gr 阴影 部 分 。 


ee 意 亲 
色 的 边缘 不 要 超出 线条 ， 画 面 要 


紫色 绘制 出 阴影 部 分 ， 用 橡皮 探 探 
™ B 
出 羽化 效果 ， 这 样 阴影 不 会 显得 


四 


TO 使 
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绘制 红色 的 领结 ， 首 先 为 领结 
铺 一 层 大 红色 ， 再 用 比较 深 的 红色 


绘制 出 领结 的 阴影 。 © 


为 人 物 的 裙子 铺 一 层 蓝 色 偏 紫 
的 颜色 。 注 意 人 物 的 整体 颜色 要 统 
般 不 会 超过 4 种 颜色 ， 所 以 配 


深入 绘制 说 子 的 阴影 。 注 意 使 
用 比较 深 的 颜色 进行 阴影 的 绘制 ， 


阴影 要 根据 裙 皱 的 形态 来 绘制 。 


最 后 绘制 人 物 的 腿 袜 ， 腿 袜 的 
颜色 是 比 黑 色 还 浅 -一 点 的 深 灰 色 ， 这 


(< 


| 


| 局 
儿 - 


由 


偏 粉 的 黑色 ， 用 橡皮 探 擦 出 阴影 效 
果 ， 或 者 使 用 深 一 点 的 灰色 绘制 出 
阴影 。 


29 前 面 使 用 的 素材 过 于 灰暗 ， 不 


足以 表现 梦幻 这 种 感觉 ， 这 时 可 以 
利用 Photoshop 软 件 中 的 图 层 模式 ， 
将 填充 好 的 蓝 色 渐变 图 层 改 为 滤 色 
模式 ， 画 面 的 感觉 一 下 子 就 比较 梦 
-有 


进行 绘制 ， 也 可 以 找 一 张 合 适 的 素 
材 进行 调整 。 因 为 是 梦幻 的 场景 ， 
这 里 使 用 一 张 月 亮 乌云 作为 背景 ， 
注意 人 物 在 场景 中 的 位 置 摆 放 要 协 


@ 
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怖 
0 


果 ， 调 整 画面 的 色相 ， 使 画面 的 色调 看 起 来 更 加 协调 ， 最 络 效 果 图 完成 。 


必 如 注意 头发 

“| 的 投影 也 要 给 

中 制 出 来 ， 这 样 

头发 就 不 会 有 
贴 在 身上 的 感 | 


沉 了 了。 


可 爱 的 少女 主要 
表现 在 人 物 的 五 官 给 
制 ， 通 常 是 大 眼睛 、 

小 腊 子 和 楼 桃 小 嘴 。 


SA 11.3.2 异 黄 街头 的 冷 酪 少 


一 形态 动作 ， see 
地 刻画 ， 要 留 下 空间 以 便 后 续 的 


SA \/ ® < 


人 
节 ， 可 大 胆 地 绘制 自己 想 绘制 的 


| 和 | 1 天 下 站 和 1 由 上 
' : 细 , | ZY 全 向 出 沪 MT 
一 和 一 I， 


” 


ee 
中 。 注 意 要 根据 后 面 上 色 的 原则 


来 铺 色 。 


> 人 
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! [MT 有 | 
= | 上 
1 | 并 
和 


色 ， 为 皮肤 上 色 时 不 用 担心 颜 
色 铺 到 头发 和 衣服 上 ， 因 为 给 
pa 头发 和 衣服 上 色 时 会 盖 住 皮肤 


@ 多 余 的 颜色 。 


| = = -TI 产 r 证 | 下 斑 
和 FA Gr A EH wi Lh pep A TT * 男 
1 用 比 上 拓也 史 洒 四 鸯 也 二 PH 
影 的 绘制 。 注 意 越 靠近 头发 的 地 
日 1 局 : 
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i J 惠 = eT Fr rn 下 FE 
a I - 四 Wal . 
区 
辣 让 


PE | 用 及 汪 一 尽 肝 左 记 En 员 | 局 
影 重 的 地 方 ， 这 样 多 次 深入 绘 
制 阴影 ， 会 使 人 物 的 立体 感 更 


@ 强烈 。 


NN 

> 
Oe : 

人 Ni 


\ 
/Ad 
多 余 的 阴影 ， 并 且 将 
探 出 羽化 的 效果 。 


i 
i 


机 Tx 和 


和 
影 边 


9 首先 绘制 眼 白 ， 再 在 靠近 上 1 Oe 再 用 比 红 


眼皮 的 眼 白 处 用 浅 灰色 绘制 出 色 要 深 的 颜色 将 眼球 的 阴影 和 眼 
投影 。 暗 绘制 出 来 。 


11 添加 反光 和 高 光 效 果 ， 使 眼睛 看 起 


来 更 加 有 神 。 注 意 两 只 眼睛 的 方向 位 置 


@ 左 眼 要 比 右 眼 小 一 些 。 
42 的 头发 添加 颜色 ， 这 是 一 个 


比较 瞳 的 蓝 色 ， 通 常 给 头发 铺 色 会 选择 


比较 暗 的 颜色 。 


Na 


45 比 懈 色 更 加 深 的 蓝 色 绘制 出 阴影 
效果 。 注 意 阴影 要 根据 每 缕 头 发 的 形态 


来 绘制 。 


14 本 本 BE 


且 羽 化 边缘 僵硬 的 地 方 ， 使 头发 看 


@ 秒 软 。 


15 用 更 加 深 的 颜色 绘制 出 头发 的 阴影 
部 分 ， 使 头发 的 层次 感 更 加 明显 ， 也 使 


人 物 的 头发 看 起 来 更 加 丰富 。 


16 最 后 为 头发 添加 一 


看 起 来 更 加 有 光泽 。 注 意 高 光 的 边缘 不 
RE 


加 高 光 ， 使 头发 
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反 分 
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/ \ i 素描 技法 从 入 门 到 精通 (草图 基础 篇 ) 


“07 > 
为 衣服 铺 上 一 层 绿 


色 ， 也 可 以 根据 目 己 的 喜好 
来 项 色 ， 但 是 要 根据 人 人物 


的 整体 颜色 来 进行 配色 。 


皱 继续 绘制 阴影 部 分 ， 经 过 
两 层 阴 影 的 绘制 ， 衣 服 的 立 
体感 更 加 强烈 。 


HHHE? 


HHHH? 


HEHE: 
HH 
I 


. 
| Be 


服 的 阴影 部 分 ， 使 衣服 的 立 


(< ) 强 。 


20 
最 后 用 稍 浅 的 绿色 绘制 
出 高 光 的 部 分 ， 经 过 深 色 与 
浅 色 的 强烈 对 比 ， 体 现 出 衣 


GO"™ 


> 人 
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头 的 背景 ， 可 以 自 
己 进 行 绘制 ， 也 可 
以 使 用 素材 进行 调 
整 ， 这 里 选取 一 张 


@ 


使 人 物 看 起 来 并 不 
突出 ， 这 时 可 使 用 
Photoshop 软 件 中 
的 模糊 滤 镜 将 背景 
模糊 一 下 ， 使 背景 


看 起 来 膀胱 一 些 。 © 


\ 


素描 技法 从 入 门 到 精通 ( 草 


光 的 效果 ， 使 用 画 
笔 绘制 出 照射 的 光 
束 和 光 晕 。 注 意 光 
束 和 光 尝 的 边缘 不 
要 太 生 硬 了 ， 将 阳光 
的 透明 度 降 低 ， 模 拟 


通过 前 和 面 不 同 程度 的 背景 调整 ， 友 现 夯 面 过 于 清冷 ， 不 像 置 黄 的 效果 ， 设 置 填充 
放映 状 闫 色 的 图 层 为 滤 色 模式 ， 使 画面 看 起 来 更 加 温暖 一 些 ， 再 进行 曲线 调整 ， 增 强 
画面 的 颜色 效果 ， 这 样 一 个 氏 黄 街头 的 场景 绘制 完成 ， 最 后 使 用 色彩 平衡 调整 画面 昔 


到 


完成 。 


男生 的 五 官 与 女生 的 
不 同 ， 眉 眼 要 修长 一 些 ， 
嘴巴 可 以 适当 地 绘制 得 大 
一 些 ， 以 区 分 男女 的 不 同 
之 处 。 


